RESUMO: O presente trabalho de doutorado traz uma proposta de solução para um Problema de Agrupamento que agrega Restrições de Capacidade e de Conexidade. Trata-se de uma aplicação real  que está associada a um problema de clusterização em grafos com restrições de capacidade e de conexidade. Em geral, a obtenção de um ótimo global para tal problema é uma tarefa muito difícil, tendo em vista o aspecto combinatório. Procurando-se encontrar soluções de boa qualidade para este problema, foram desenvolvidas versões diferentes de algoritmos heurísticos que utilizam os conceitos das metaheurísticas  GRASP e VNS. No que concerne ao algoritmo GRASP (Greedy Randomized Adaptive Search Procedure), foram implementadas quatro versões diferentes, a saber: a primeira versão utilizando o modelo clássico, já conhecido na literatura, a segunda foi baseada na  técnica de reconexão de caminhos, uma terceira aplicando uma busca através de um procedimento VND (Variable Neighboord Descent) e uma quarta com uma busca com componentes randômicos através de um módulo RVND (Random VND). O algoritmo VNS foi implementado em seu modelo tradicional  e com três variações diferentes, ou seja, um VNS (Variable Neighbourhood Search) padrão, um GVNS (General Variable Neighbourhood  Search), um RVNS (Reduced Variable Neighbourhood Search) e um SVNS (Skewed Variable Neighbourhood  Search). São apresentados testes comparativos com algoritmos da literatura ilustrando a eficiência (tempo) e/ou eficácia dos métodos  propostos. Assim, os resultados observados para os experimentos computacionais realizados com instâncias reais do Censo Demográfico 2010 indicam que os algoritmos propostos constituem-se como uma boa alternativa para a resolução do problema que foi o objeto de estudo desta tese.
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