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Resumo

Videogames são bastante populares entre crianças, sejam elas deficientes ou não. Na literatura há cada vez mais um número maior de estudo sobre a aplicação de jogos como ferramenta para diversos tipos de tratamento. Este estudo propõem um método para avaliar o comportamento das crianças durante a interação com um jogo, mais especificamente para avaliar os softwares lúdicos criados para crianças deficientes. O método proposto introduz um novo e eficiente critério de avaliação baseado na observação comportamental das crianças enquanto interagem com o jogo, que foi elaborado a partir da adaptação da lista de indicações do Detailed Video Analysis (DEVAN) desenvolvido originalmente para avaliar aplicações regulares. Neste trabalho é apresentado um estudo de caso da aplicação do método proposto para análise detalhada do jogo JECRIPE (Jogo de Estímulo a Crianças com Síndrome de Down em Idade Pré-Escolar) que foi desenvolvido em 2010 para impulsionar habilidades como a fala, compreensão, atenção, percepção entre outros fatores necessários para um bom convívio social. O método proposto adota critérios qualitativos e quantitativos para avaliar os fatores iniciais de desenvolvimento que impulsionaram o design do jogo contra o real comportamento observado em um grupo de crianças que jogam o jogo. Como resultado deste estudo, é demonstrada a confiabilidade do método de avaliação e como os problemas de usabilidade e diversão podem ser relatados paras os designers do jogo de maneira estruturada, com o intuito de serem considerados e tratados em versões futuras.
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