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       Pré-Requisitos Adicionais:      
                Cálculo II-B: Geometria Analítica e Cálculo Vetorial; 
 Computação Gráfica: Álgebra Linear. 
                     Inteligência Artificial: Lógica para Ciência da Computação; 

Laboratório de Programação Paralela: Estruturas de Dados e 
Sistemas Operacionais; 

                     Pesquisa Operacional: Álgebra Linear; 
 Desenvolvimento Web: Programação Orientada a Objetos; 
 Interface Homem-Máquina: Engenharia de Software I 
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