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Objetivo:
Desenvolvimento de programas para realizar tarefas de computag¢do numérica e cientifica em
ambientes de computacao de alto desempenho.

Ementa:

- Primeiramente, serdo revisados os principais conceitos e fundamentos basicos abordados nos
cursos classicos de computac¢do de alto desempenho.

- Em seguida, o curso foca no estudo da teoria e pratica de computacdo de alto desempenho
aplicada a problemas de programacao cientifica e métodos numéricos.

- Implementacgdo de algoritmos paralelos: OpenMP, MPI, GPGPU; custos de comunicacao,
balanceamento de carga, granularidade; algebra linear numérica paralela.

- Abordagem de tdpicos que fazem a ponte entre analise numérica, computacdo paralela,
desempenho de cédigos, aplicativos para resolver problemas de grande escala. Problemas:
Interpolacdo e Extrapolacao; Integracao numérica; Equacgdes lineares e métodos matriciais;
Métodos de Monte Carlo.

- Otimizagdo de programas para obter o melhor desempenho absoluto que hardware acessiveis
podem fornecer. Entender como o projeto de algoritmos afeta seu desempenho e precisao, as
ferramentas que podem ser usadas para otimizar o cddigo e desenvolver a intui¢ao sobre
problemas numéricos. Examinar a crescente variedade de solugGes paralelas que permitem
tirar proveito de CPUs com vdrios nucleos e GPUs.

Avaliacdo:
Sera realizada através de um trabalho final sobre um tdpico selecionado do conteldo da
disciplina
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