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EDITAL

O coordenador do Programa de Pds-Graduagdo em Computagdo do Instituto de
Computacdo da Universidade Federal Fluminense, considerando o que estabelece a
Resolugdo 02/2010 do Conselho de Ensino e Pesquisa e conforme estabelecido na Chamada
Publica CNPq N° 23/2018 — Programa Doutorado Académico para Inovacdo (DAI), faz
saber que estardo abertas as inscricdes para a selecdo de Bolsistas de Doutorado na
modalidade de bolsa DAI / CNPq, no Curso de Pés-Graduagdo stricto sensu em
Computacgdo (PGC), para o primeiro semestre do ano letivo de 2019, na forma do presente
edital.

O Programa DAI busca fortalecer a pesquisa, o empreendedorismo e a inovagao nas
Instituicdes Cientificas, Tecnoldgicas e de Inovagdo (ICT), por meio do envolvimento de
estudantes de doutorado em projetos de interesse do setor empresarial, mediante parceria
com Empresas. Dessa forma, o Programa DAI busca contribuir para o aumento da
capacidade inovadora, da competitividade das empresas e do desenvolvimento cientifico e
tecnologico no Pais, a0 mesmo tempo em que pretende fortalecer os Sistemas Regionais de
Inovagao.

Os bolsistas serdo selecionados dentre os alunos do PGC que estejam regularmente
matriculados no Programa de Doutorado, e que tenham iniciado o doutorado em fevereiro
de 2019 ou em agosto de 2018. Para a selegdo serdo considerados o Historico Escolar, o
Curriculo Lattes e o Novo Plano de Trabalho do Candidato, assinado pelo Orientador
Académico do PGC e em conformidade com os projetos de interesse das empresas
parceiras, descritos no Anexo 1 do presente edital. A adequagdo do Plano de Trabalho ao
tema do projeto de interesse serd relevante para a selegao.

1. Inscricoes

Local: Coordenagao de Pos-Graduagdo em Computagdo
Instituto de Computagdo, 4° andar
Av. Gal. Milton Tavares de Souza, s/n°
Campus da Praia Vermelha
Boa Viagem
Niteroi, Rio de Janeiro 24210-346
Tel.: (21) 2629-2963/2629-2964

Horério: 10 as 16 horas

Prazo: 18/02/2019 a 29/02/2019

A inscrigdo também podera ser feita por meio de correspondéncia registrada. Neste
caso, solicita-se envio por email para secretaria.pos@ic.uff.br de copia digital de toda a
documentagdo necessaria para inscri¢ao.
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2. Documentacio
a) Historico Escolar;
b) CV Lattes atualizado;
c) Plano de Trabalho do Candidato assinado pelo Orientador Académico do
PGC, e em conformidade com um dos projetos de interesse de uma das
empresas parceiras, conforme Anexo I (o plano de trabalho deve indicar
explicitamente a qual dos projetos ele se relaciona).

3. Numero de bolsas

Serdo oferecidas até¢ 5 (cinco) bolsas de doutorado na modalidade de bolsa DAI /
CNPgq.

4. Selecao

Nao serdo aceitos candidatos com documentagdo incompleta, entregue fora do prazo
acima estabelecido.

A selec@o dos bolsistas sera feita segundo o critério de qualidade académica e de
acordo com o numero de bolsas disponiveis para cada projeto. Para efeito de avaliagdo da
qualidade académica dos candidatos, serdo consideradas sua formagdo académica, sua
experiéncia profissional e seu historico escolar.

O processo de avaliacdo dos candidatos sera conduzido em sua fase inicial por uma
Comissdo de Avaliacdo designada pelo Colegiado da Po6s-Graduagcdo em Computagdo do
Instituto de Computagdo com essa finalidade especifica. Todos os candidatos serdo
avaliados por todos os membros da Comissdo de Avaliagdo.

Cabera ao Colegiado a decisdo final sobre o processo de alocagdo de bolsas, com
base nos resultados encaminhados pela Comissdo de Avaliagdo e na documentagdo dos
candidatos. Os resultados serdo referendados em reunido do Colegiado.

Os resultados serdo divulgados, via internet, a partir do dia 15/03/2019, no sitio
http://www.ic.uff.br.

Os documentos enviados para a inscri¢do ndo serdo devolvidos ao candidato.

Niteroi, 18 de fevereiro de 2019.

Prof. Célio Vinicius Neves de Albuquerque
Coordenador de Pos-Graduagao
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ANEXO 1

PROJETOS DE INTERESSE DAS EMPRESAS PARCEIRAS

Empresa parceira: GestQual — Projeto Gemeficacio

Gameficagdo da gestdo do conhecimento e da qualidade nos ambientes corporativos. O projeto tem
como objetivo tornar a informagdo corporativa mais ludica, acessivel e colaborativa. Atualmente,
as empresas utilizam como base da gestdo do conhecimento a elaboragdo de fluxogramas, POP
(procedimento de trabalhos) e outros documentos técnicos, esses documentos sdo complexos de
serem elaborados e com baixa aceitagdo em todos os niveis hierarquicos dentro das corporagdes.
Portanto, a ideia ¢ simplificar, tornar ludico e mais acessivel.

Empresa parceira: dheka — Projeto Social BPM: Processos, Colaboracio e Tecnologia Social

A colaboragdo ¢ uma caracteristica primordial no processo de qualquer negodcio. O suporte a
colaboragdo em processos de negocio ¢ um tema largamente estudado desde os anos 80.
Atualmente, a convergéncia de tecnologias — midias sociais, mobilidade, nuvem — permite que a
colaboragdo torne-se realidade e necessidade de mercado. Desta forma, chega aos diferentes
processos de negdcio (organizacionais, da industria de software e das institui¢des publicas ou
governamentais), a abordagem de Social BPM para gerenciar as possibilidades de colaboragdo
como diferencial de desempenho e qualidade. Este projeto tem como principal objetivo contribuir
para a melhoria de processos através de uma abordagem de Social BPM capaz de gerir (planejar,
implementar, estimular, acompanhar e melhorar/adaptar) a colaboragdo nos processos através da
integracdo de tecnologias colaborativas e sociais (social software/midias sociais) a um ambiente de
BPMS (Business Process Management System) com caracteristicas de free/open software e low-
code.

Empresa parceira: Exablack - Projeto 1 — Desenvolvimento de arquitetura distribuida
baseada em modelos de objetos adaptaveis

Visa o estabelecimento de uma arquitetura distribuida, configuravel e adaptavel para Sistemas de
Gestao de Processos de Negocio — BPMS (Business Process Management System), que seja baseada
em modelos de objetos adaptaveis. Embora a computacdo genérica e os sistemas reflexivos ja
venham sendo explorados ha algum tempo, os modelos de objetos adaptaveis ainda sdo pouco
conhecidos, e apresentam, portanto, um grande potencial para ser explorado, especialmente,
quando aliados ao conceito de distribuicdo. Apesar de algumas aplicagdes baseadas em modelos de
objetos adaptaveis ja terem sido desenvolvidas, nenhuma que se tem conhecimento explorou o
conceito de distribuicdo dos metadados do sistema; embora algumas tivessem citado a
possibilidade de se usar bancos de dados distribuidos. Exemplos de aplicagdes desenvolvidas
usando-se modelos de objetos adaptaveis podem ser encontrados em Johnson (2002), Yoder (2001)
e Yoder (2003). Além disso, em Vaduva (2001), o uso de modelos de objetos adaptaveis para a
construcdo de software ¢ visto como uma forma de se aumentar a flexibilidade e a adaptabilidade
do sistema, pois eles possibilitam que um sistema se adapte mais facilmente a novos requisitos do
dominio, e sdo, por natureza, facilmente extensiveis.

Empresa parceira: Exablack - Projeto 2 — Desenvolvimento de arquitetura para integracio
de softwares e BPMSs, com base em estruturas de mapeamento

A integracdo entre as arquiteturas corporativas e os sistemas de gerenciamento de processos de
negocios (BPMS) ¢ baseada atualmente em interfaces de programacédo de baixo nivel que expdem
complexidades acidentais tipicas de implementagdes de processos. Este projeto pretende
implementar uma abordagem para integrar arquiteturas de software e BPMSs, com base em
estruturas de mapeamento. A inspiragdo sdo as estruturas Object-Relational Mapping (ORM)
amplamente usadas para proteger sistemas de informagdo de estruturas de baixo nivel expostas por
sistemas de bancos de dados relacionais. Pretende-se que as abstragdes centrais devam ser
fornecidas por Object-Business Process Mapping Frameworks (OBPM). Também propor uma
arquitetura de referéncia para implementar OBPMs e uma implementagdo concreta de OBPM. O
projeto pretende obter uma reducdo em termos de linhas de coédigo, niimero de classes e
declaragdes de importagdo, ao implementar integragdes de softwares e BPMSs.
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Empresa parceira: Exablack - Projeto 3 — Geragdo de processos automaticos baseados em
modelos DEMO

Atualmente, mais de metade dos projetos de desenvolvimento de software falham em alcangar as
expetativas dos seus utilizadores finais. Uma das causas principais esta na falta de conhecimento da
organizagdo da empresa para a qual se pretende a construgdo do sistema. A metodologia DEMO
(Design and Engineering Methodology for Organizations) estd provada como sendo uma forma
eficaz de especificar através da construcdo de diagramas e modelos, a esséncia de qualquer
organizagdo, a um nivel alto de abstragdo. No entanto, esta metodologia ¢ independente de
qualquer plataforma de implementacdo, falhando na possibilidade de atualizagdo e propagacdo de
possiveis alteracdes dos modelos da organizagdo para o software implementado, em modo de
execugdo. O Universal Enterprise Adaptive Object Model (UEAOM) ¢ um esquema conceptual
usado como base de um sistema baseado em paginas wiki que permitird modelar uma organizagao
qualquer, independentemente da sua implementagdo, bem como a ja mencionada, propagagdo de
alteragdes em modo de execugdo. Com base no DEMO e no UEAOM, pretende-se com a
realizagdo deste projeto, desenvolver métodos eficientes e padronizados que possibilitem a
conversao automatica de Modelos Ontologicos (DEMO) baseados na especificagio UEAOM, em
modelos de processos na notagio BPMN (Business Process Model and Notation) usando-se uma
semantica clara e sem ambiguidades, facilitando-se a criacdo de processos praticamente prontos a
executar em sistemas de workflow que suportem BPMN.
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