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ATA DA COMISSÃO DE SELEÇÃO DE BOLSISTA DE DOUTORADO DAI 

 
13 de março de 2019 

 
Comissão: Em 13 de março de 2019, às 16:15, na Secretaria do Programa de Pós-Graduação em 
Computação da UFF reuniram-se os seguintes membros da comissão de seleção de bolsista de 
doutorado DAI: Célio Vinicius Neves de Albuquerque (Coordenador de Pós-Graduação), Débora 
Christina Muchaluat-Saade e Igor Monteiro Moraes. 
 

Candidatos: Em resposta ao Edital para seleção de bolsista de doutorado DAI de 18 de fevereiro de 
2019, recebemos as candidaturas completas dos doutorandos: 

1. Lauro Víctor Ramos Cavadas, CPF: 136.508.277-60 e  
2. Michelle Mayumi Tizuka, CPF: 303.515.168-75. 

 
Critério de seleção: Conforme especificado no edital, ambos os candidatos foram avaliados 
conforme seu CV Lattes, Histórico Escolar, e Plano de trabalho em conformidade ao projeto da 
empresa parceira.  
 
Seleção: Ambos os candidatos concorreram a bolsa DAI em parceria com a Empresa GestQual com 
Projeto Gemeficação. A comissão selecionou a doutoranda Michelle Mayumi Tizuka para receber a 
bolsa de doutorado DAI vinculada ao projeto Gameficação da Empresa Gestqual.  A comissão 
considerou ambos os Planos de Trabalho bem alinhados ao projeto da empresa parceira e que ambos 
os candidatos possuem bom CV e histórico escolar. A comissão levou em consideração a maior 
produção científica da candidata selecionada, com destaque a publicação B1 de 2018. A candidata 
ainda apresenta coeficiente de rendimento máximo em seu mestrado, e já obteve aprovação em 4 
disciplinas do doutorado do PGC/UFF. A comissão destaca que as demais vagas oferecidas no edital 
não foram preenchidas por ausência de candidatos.  
 
Candidata selecionada: Michelle Mayumi Tizuka. Conforme exposto, esta comissão indica a 
doutoranda Michelle Mayumi Tizuka para receber a bolsa de doutorado DAI vinculada ao projeto 
Gameficação da Empresa Gestqual. 
 
 
Nada mais havendo a tratar, às 17:00 foi encerrada a presente reunião. 
 


