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FORMULARIO N° 01 - APRESENTAGAO/HISTORICO/JUSTIFICATIVA

Apresentagao

A Universidade Federal Fluminense (UFF) através do Instituto de Computagéo (IC) vem,
por meio da proposta de criagdo do curso de Graduagdo em Informatica: Sistemas de
Informagdo, responder a sociedade pelo cumprimento de sua missdo em preparar
cidadaos conscientes do seu papel social e profissional e atender as demandas por mao-
de-obra qualificada, necessaria ao fortalecimento da competitividade da economia.

Na sociedade contempordnea a informacao vem assumindo importancia fundamental,
agregando valores a produtos e processos, e deslocando a demanda pelo trabalho
especializado da manipulagéo direta com a matéria para a organizagéo, armazenamento e
elaboracdo da informagdo. Neste contexto, empresas, organizagdes e instituicbes vém
sendo transformadas, exigindo profissionais qualificados e aptos para apoiar a inovagao, o
planejamento e gerenciamento da infra-estrutura de informacdo e a coordenagé&o dos
recursos de informagao.

E urgente a formagdo de profissionais com visdo interdisciplinar, global, critica,
empreendedora e humanistica que possam viabilizar a busca por solucbes computacionais
para problemas complexos de areas diversas, considerando ndo somente questdes
técnicas relativas ao processamento da informacdo, mas também todo o contexto
humanistico que abriga o problema em questéo.

As universidades reconhecem a demanda pela formagao de profissionais adequados a
este novo contexto, e vém, desde 1999, trabalhando na concepcido de novos cursos,
atualmente denominados “Graduacdes em Sistemas de Informagao”.

Nesta conjuntura, a presente proposta se faz necessaria para atender de forma adequada
as demandas em Niteréi, municipios vizinhos, e até mesmo, em localidades dos estados
vizinhos.

Historico
A COMPUTACAO NA UFF

A histéria da Computagédo na UFF se iniciou com a criagdo do Departamento de Ciéncia da
Computacédo (DCC) pela resolugao 46/74, do Conselho de Ensino e Pesquisa (CEP) da
UFF, e instalacdo em julho de 1976. Naquele momento sua atuagdo se restringia ao
atendimento de alguns cursos, como os de Engenharia, Fisica e Matematica.

A partir de 1985, com a implantacido do Curso de Graduacdo em Informatica, aliada ao
aumento da demanda do ensino de Computagéo pelos diversos cursos da UFF, houve um
acentuado desenvolvimento das atividades de ensino no Departamento e uma constante
expansao do seu corpo docente. A década que se seguiu foi dedicada a consolidagao do
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FORMULARIO N° 02 — PRINCIPIOS NORTEADORES

Como um instrumento clarificador da acdo educativa explicita-se, nesta se¢ao, os
fundamentos teorico-metodoldgicos do Curso de Graduagdo em Informatica: Sistemas de
Informagao do Instituto de Computacao.
Orientando-se pela concepgdo pedagogica expressa no PPl - Projeto Pedagdgico
Institucional da UFF, este projeto baseia-se fundamentalmente em trés principios. S&o eles:
e a construcdo coletiva: pelo envolvimento da comunidade através da participacao
direta na concepgdo, planejamento e implementagcdo do novo curso;
e a negociacdo com a comunidade académica: pelo entendimento de que, para se
efetivar um projeto baseado em compromisso comum, €& necessario saber conviver
com as diferengas, reconhecendo diversidades, singularidades e pluralidades e;
¢ a flexibilidade: aspecto importante na concepgao de um curso inovador que reflita o
carater dindmico da sociedade contemporanea.
Além disso, sdo elementos norteadores deste projeto: a formagao integral, permanente e
adequada as demandas atuais e o fomento a atitude pro-ativa, critica, reflexiva,
empreendedora e criativa.
Para o alcance de uma formacgéao integral, permanente e adequada as demandas atuais
buscar-se-a construir as competéncias e habilidades do profissional através de uma
metodologia baseada na articulagao entre ensino, pesquisa e extensao, por meio de praticas
de acao-reflexdo-acao e/ou reflexao-acao-reflexdo, que devem estar ancoradas na realidade
da pratica profissional e articuladas com um processo sistematico de avaliagédo que garanta
a eficiéncia e a eficacia do acompanhamento e da orientacdo académica dos estudantes.
Para fomentar a atitude critico-reflexiva de conteudos e saberes, atribui-se fundamental
importancia as atividades de laboratério, praticas sociais e interagcdes com empresas,
sempre efetuadas sob orientagdo académica e de maneira integrada aos conteudos do
curso.
Através da associagao destes elementos, e, sob a regéncia dos principios expostos, este
projeto busca a formagdo da competéncia profissional na area da computagdo, na
concepgao apresentada no documento produzido pelo Férum de Pro-Reitores de Extensao
das Universidades Publicas Brasileiras, Indissociabilidade ensino—pesquisa—extensdo e a
flexibilizag&o curricular: uma viséo da extenséo:

A nogdo de competéncia profissional, hoje, envolve o dominio ndo apenas do conhecimento
acumulado (os conteldos) e suas aplicagbes mais imediatas, mas também as formas como o
conhecimento é produzido nas areas cientificas a ele relativas e sua contextualizagéo histérica.

Assim, a busca dessa competéncia de forma plena passa pelo desenvolvimento de uma atitude
investigativa e questionadora que, ampliando a capacidade de aprender por si do ser humano, vai
criar condigbes para que ele possa, permanentemente, se manter aprendendo. E essa capacidade
de (re)criar o conhecimento e manusea-lo que, realmente, qualifica a competéncia do individuo.

Para elucidar a proposta educativa da Graduagao em Informatica: Sistemas de Informacéo,
responderemos, a seguir, objetivamente, as questdes sugeridas no Projeto Pedagdgico
Institucional da UFF.

O Curriculo de referéncia da SBC , organiza em seis nucleos o conteudo a ser ensinado em
cursos que tém a tecnologia como atividade meio ou fim. Adotaremos, a organizacéo de
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conteudo por nucleos deste documento.

* Fundamentos da Computacao, que compreende o nucleo de matérias que
envolvem a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formagao solida dos
egressos dos diversos cursos de computagao;

* Tecnologia da Computagao, que compreende o0 nucleo de matérias que
representam um conjunto de conhecimento agregado e consolidado que
capacitam o aluno para a elaboracdo de solucdo de problemas nos diversos
dominios de aplicagao;

* Sistemas de Informagao, que compreende o nucleo de matérias que capacitam
o aluno a utilizar os recursos de Tecnologia de Informagdo na solugdo de
problemas de setores produtivos da sociedade.

« Matematica, que propicia a capacidade de abstracdo, de modelagem e de
raciocinio légico constituindo a base para varias matérias da area de
Computacao;

» Ciéncias da Natureza, que desenvolvem no aluno a habilidade para aplicacao
do método cientifico; e

» Contexto Social e Profissional, que fornece o conhecimento sécio-cultural e
organizacional, propiciando uma visdo humanistica das questbes sociais e
profissionais, em consonancia com os principios da ética em computacéo.

O Curriculo de referéncia da SBC aponta ainda seis diretivas para cursos de graduagao que
tém a tecnologia como meio. A seguir, apresentamos, resumidamente, as diretivas da SBC
que norteiam a construcdo do curriculo da Graduacdo em Informatica: Sistemas de
Informacao da UFF:

“1. Deve haver um conjunto basico de disciplinas do nucleo de matematica.

2. Nao é considerado necessario incluir qualquer disciplina da area de Ciéncias da Natureza.

3. Deve haver uma boa base de fundamentos da computagdo, mas nido tao abrangente como os
cursos atividade-fim.

4. Para o nucleo de Tecnologia da Computagdo recomendam-se cerca de trinta (30) créditos no
curriculo. As disciplinas devem ser criadas de forma integrada e de acordo com a vocagédo da
instituicdo e formagéo do seu corpo docente. As IES podem ter também disciplinas optativas deste
nucleo, oferecendo aos alunos a opgao de se especializarem em certas linhas de aplicagéo, ao
escolherem conjuntos integrados de optativas.

5. O nucleo de matérias de Sistemas de Informagao é fundamental para os cursos atividade-meio.
Recomendam-se cerca de quarenta (40) créditos no curriculo para este nucleo.

6. O nucleo Contexto Social e Profissional contém matérias na area de administragao,
contabilidade e economia que devem ser sempre escolhidas para os cursos atividade-meio, pois
oferecem o conhecimento basico para a compreensdo do dominio de aplicagdo. Recomendam-se
cerca de trinta (30) créditos para este nucleo. A atividade de estagio é fundamental para embasar
a formacao e atuagao profissional.”

Margo/2016
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novo curso e qualificagdo do corpo docente. Esses objetivos foram plenamente
alcangados, o que pode ser comprovado pela alta relagdo candidato versus vaga nos
vestibulares e pela boa aceitagcdo dos alunos formados tanto no mercado de trabalho
quanto em programas de pés-graduacgao.

A qualificagdo do corpo docente do DCC propiciou em 1995 a criagdo do Curso de Pos-
Graduacao em Ciéncia da Computagao, no nivel de mestrado, consolidando e expandindo
as atividades de pesquisa no ambito departamental, com reflexos na qualidade de ensino
para os Cursos de Graduacdo atendidos pelo DCC e, em especial, para o Curso de
Graduacao em Ciéncia da Computacgao.

Em 1998, como resultado do amadurecimento das atividades de ensino, pesquisa e
extensdo, em Computagcdo na UFF, foi criado no Centro Tecnoldégico o Instituto de
Computacéo, através da Portaria n° 1.488/98 do MEC, publicada no DOU de 30/12/98. As
atividades académicas desenvolvidas atualmente no instituto sdo as seguintes: Programa
de Pés-Graduagdo em Computacdo, nos niveis de Mestrado e Doutorado; Curso de
Graduacdo em Ciéncia da Computagdo em Niteréi e em Rio das Ostras; Curso de
Tecnologia em Informatica a Distancia UFF/UFRJ (inicio em marco de 2005); Pos-
Graduacao Lato Sensu de Geréncia de Tecnologia em Computag¢ao; Pos-Graduagao Lato
Sensu de Interface, Internet e Multimidia; disciplinas de informatica para 22 outros cursos
de graduacdo da UFF, diversos cursos de extensdo e diversos projetos de pesquisa
desenvolvidos por professores, alunos e pesquisadores.

O Programa de Pd6s-Graduagao com os cursos de Doutorado e Mestrado em Computacgao,
sdo reconhecidos pela CAPES de acordo com o Parecer CES 0153/2002, do Conselho
Nacional de Educagao, obtendo na avaliagao trienal do periodo 2004-2006, o conceito 5.

O Curso de Graduagao em Ciéncia da Computacdo iniciou suas atividades no primeiro
semestre de 1985 com o nome de Bacharelado em Informatica, apresentando duas
énfases: Sistemas de Programacgéo e Programacao Matematica. Nesta época o curso fazia
parte do Instituto de Matematica da UFF. Apds uma década de funcionamento foi realizada
uma revisao curricular finalizada em 1998, unindo as duas énfases e criando o curriculo de
Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

Em 2009 a relagdo candidato-vaga no vestibular foi 9,54 e o Curso foi avaliado pela
Revista Guia do Estudante, da Editora Abril, com 5 estrelas, a nota maxima. Neste ano,
havia cerca de 410 alunos matriculados e o0 curso estava em fase final o processo de
revisdo curricular com o objetivo de implantar um novo curriculo. Para 2009 foram
oferecidas 100 vagas destinadas aos alunos que prestam Vestibular. Ha, no entanto,
outras formas de ingresso, que sao: transferéncia, reingresso, mudanga de curso,
rematricula, revinculagao e convénio cultural.

Justificativa

A sociedade vive um momento em que a tecnologia vem a aumentar as possibilidades de
se partilhar as fungdes cognitivas dos individuos através do suporte eletrdnico.
Organizagdes, Instituicbes e Empresas (OIEs), sdo diretamente afetadas por esta nova
realidade, e requerem, necessariamente, a formagdo de profissionais que tenham
condigdes de assumir um papel de agente transformador do mercado, sendo capazes de
provocar mudancas através da incorporacdo de novas tecnologias da informacdo na
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solucdo dos problemas.

A Universidade, por sua vez, como instituichdo capaz de sistematizar e produzir
conhecimentos que respondam as exigéncias de seu entorno, deve assumir o papel de
preparar recursos humanos para que, sob a luz de valores humanisticos e éticos, possam
intervir no desenvolvimento social.

Aliando a nova configuragédo da sociedade e o papel da Universidade enquanto instituicao
educacional estratégica, o Projeto Pedagdgico do Curso de Graduagdo em Informatica:
Sistemas de Informacédo agrega o carater multidisciplinar a formacado de profissionais da
area de Computagdo e Informatica. Através do auxilio instrumental da tecnologia,
pretende-se formar profissionais que sejam capazes de construir solugdes para problemas
complexos, de areas distintas, considerando OIE(s) como entidades sociotécnicas em que
fatores humanisticos requerem a mesma ateng¢ao dispensada as analises técnicas. Tal
concepgao apresenta-se consonante com o Curriculo de Referéncia da Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC) para Cursos de Graduagdo em Computagdo e
Informatica, que versa:

[...] historicamente os estudos na area de Sistemas de Informagdo podem ser classificados de
acordo com a abordagem adotada pelos pesquisadores. A abordagem técnica se beneficia das
contribuigbes da Ciéncia da Computagdo, Pesquisa Operacional e Ciéncias Administrativas. Ja a
abordagem comportamental esta calcada nos estudos realizados sob a perspectiva da
Sociologia, Psicologia e Ciéncia Politica. A compreensdo e a solugdo dos problemas
relacionados aos Sistemas de Informagao sé podem ser alcangadas a partir de uma perspectiva
que integre estas abordagens, na medida que raramente os problemas sdo exclusivamente
técnicos ou comportamentais. Assim, a abordagem sociotécnica dos Sistemas de Informagéao é
a perspectiva tedrica adotada neste curriculo de referéncia, na medida que a tecnologia deve
estar alinhada as necessidades organizacionais, o que exige o gerenciamento da implementagao
de um sistema de informagdo em termos de todos os seus componentes (hardware, software,
dados, pessoas e procedimentos) e dentro de uma concepgdo capaz de integrar as dimensdes
organizacional, humana e tecnoldgica.

Sob esta abordagem sécio-técnica, o Projeto Pedagdgico do Curso de Graduagdo em
Informatica: Sistemas de Informagcdo propde a formacdo de profissionais da area de
Computacéo e Informatica visando a atuagdo em pesquisa, gestdo, desenvolvimento, uso
e avaliagdo de tecnologias de informagdo aplicadas nas organizagbes, empresa e
instituicdes. Esta formagao diferencia-se fundamentalmente daquela oferecida pelo atual
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacgao, ja que propde a utilizagdo ferramental
do aparato tecnolégico, colocando, portanto, a tecnologia como meio, e visando a
formacdo de recursos humanos para automacdo dos Sistemas de Informacdo das
organizagdes. Ja nos Bacharelados em Ciéncia da Computagao a tecnologia é enfocada
como fim, e, portanto, os egressos destes cursos devem estar situados no estado da arte
da ciéncia e da tecnologia da computagao.
Os cursos da area de Computacéo e Informatica podem ser divididos em quatro grandes
categorias, ndo equivalentes entre si:

e 0s cursos que tem predominantemente a computagdo como atividade fim;

e 0s cursos que tem predominantemente a computagao como atividade meio;

e 0s cursos de Licenciatura em Computacao e os

e cursos de tecnologia (cursos sequenciais)

Justificativa em termos locais

Em nivel nacional existem diversos cursos de graduacdo em Sistemas de Informagéo
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fortemente calcados nos pressupostos do curriculo de referéncia da SBC. A titulo de
exemplo, citamos os cursos da UFMG, UNICAMP, USP e UNESP. A criagao destes cursos
é recente e justifica-se sobre numeros da SBC: estima-se que o mercado necessite de 50%
a 75% de egressos desses cursos sobre o total de egressos necessarios para o mercado
de computacdo,. Ainda,em nivel nacional, verifica-se o oferecimento destes cursos no
turno vespertino ou noturno, o que se justifica pelo atendimento a uma parcela da
populacdo com insercdo imediata no mercado de trabalho. Por fim, verifica-se que as
instituicdes de ensino superior particulares, embora frequentemente oferecam a graduagéao
em Sistemas de Informagéo, ndo o fazem com a qualidade esperada:

No conjunto das Instituicbes de Ensino Superior particulares, em geral, o BSI é a opgao
oferecida para a formagdo na area de computacdo e informatica. S&o cursos recentes;
comegaram a surgir no pais a partir de 1999. Caracterizam-se pela baixa qualidade e demanda
estavel, embora estejam se multiplicando pais afora. (Plano Pedagdégico do Curso de
Bacharelado em Sistemas de Informagéo da UFMG)

No Estado do Rio de Janeiro, no que se refere a Instituicbes Publicas de Ensino Superior,
apontamos o Curso de Bacharelado em Informatica (Sistemas de Informagao) da UNIRIO,
criado em 1999, que atende principalmente a clientela do municipio do Rio de Janeiro. A
criacdo do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao no Instituto de Computagao
da UFF vem a atender diretamente a populacdo de Niter6i, Sao Gongalo e vizinhangas.
Cabe ressaltar, que a UFF frequentemente estende sua atuacdo a estados vizinhos, e,
conforme ja se verifica no atual curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagao,
pretende receber estudantes de localidades de Minas Gerais e Espirito Santo.

O Curso de Graduacao em Informatica: Sistemas de Informacao da UFF sera oferecido em
horario noturno e pretende contar com grande flexibilidade curricular, além da utilizagdo de
metodologias semipresenciais, mediadas por computador. Estes fatores, além de
permitirem um melhor aproveitamento das instalagdes fisicas, também visam alcancar uma
parcela da populacédo n&o atendida pelo atual curso de Bacharelado em Ciéncias da
Computacédo, que opera nos turnos da manha e tarde.

Portanto, em nivel local, a criagdo do Curso de Graduagdo em Informatica: Sistemas de
Informacao justifica-se pela:

e Caréncia de profissionais com formacao adequada na area;

e Auséncia de curso semelhante oferecido por instituicdes publicas em Niterdi e
municipios vizinhos;

e Grande necessidade do mercado existente na regiao.

Margo/2016
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FORMULARIO N° 03 — OBJETIVOS

O objetivo geral desta proposta € o de ampliar o campo de atuagdo do Instituto de
Computagéo para o atendimento a demanda da sociedade no que diz respeito a formagao
de profissionais mais qualificados para atuar nas praticas relacionadas as areas de
tecnologia de informag&o e comunicagéo.

Como objetivos especificos pretende-se:

1. investir na formagéo de profissionais qualificados, aptos ao planejamento, uso e
manutencdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo no atendimento as
necessidades das OIE(s).

2. agregar maior efetividade aos sistemas de informacdo das OIE(s) através do
desenvolvimento de ferramental tecnolégico para armazenar e gerenciar sistemas
de informacgao — capital tecnolégico

3. conhecer técnicas de gestdo da informagdo com o objetivo de transforma-la em
conhecimento.

A qualidade do capital intelectual é indispensavel e estad intimamente relacionada a:
melhoria da capacidade de processamento, melhoria da qualidade da informacao, relacao
custo-beneficio das empresas e organizagdes, uma vez que esta associada ao melhor uso
das ferramentas disponibilizadas pelas novas tecnologias de informagéo e comunicagéo.

O Instituto de Computagéo propde a criagdo de um curso de bacharelado que, sob forte
interdisciplinaridade, abrigue a computagcdo como atividade meio, ou seja, que capacite o
profissional para a utilizagado instrumental da tecnologia na solugéo criativa de problemas
diversos de organizagdes.

Margo/2016
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FORMULARION° 04 - PERFIL DO PROFISSIONAL

Tendo em vista a complexidade crescente dos sistemas de informacado das OIE(s), os
problemas que envolvem a area de Sistemas de Informacdo podem ser contextualizados
em trés principais dimensdes: a organizacional, a gerencial e a tecnoldgica.

Para o alcance destas trés dimensdes, o Projeto Didatico Pedagdgico em questédo
pretende integrar duas abordagens distintas que vém historicamente sendo classificadas
como técnica e comportamental. Compreendendo as OIE(s) como sistemas complexos cuja
composi¢cao baseia-se na integracdo dos seus cinco elementos basicos — hardware,
software, dados, pessoas e procedimentos — pretende-se, como ja citado anteriormente,
refletir no curriculo do Curso de Graduagdo em Informatica: Sistemas de Informacgéo a
abordagem sociotécnica.

Assim, o curso é estruturado com base numa articulacao teérico-pratica capaz de habilitar
0 egresso a atuar efetivamente na dindmica da sociedade contemporanea.

Além de focalizar a aquisicdo de competéncias e habilidades ligadas as disciplinas
tecnologicas, tais como programacdo, engenharia de software, banco de dados, entre
outras, esta proposta inclui disciplinas ligadas a sociologia e psicologia de maneira a
passar uma visao mais realista e complexa das tecnologias de informagéo nas empresas.
Essas disciplinas sdo fundamentais para um bom profissional de gestdo de tecnologias de
informacgédo, visto que, no "mundo real" as empresas ndo se comportam de maneira
previsivel e funcional mas sim como entidades sociotécnicas complexas cujos processos
nao se restringem apenas ao aspecto racional.

O egresso do Curso de Graduagao em Informatica: Sistemas de Informagdo podera atuar
em duas linhas especificas. A primeira esta relacionada a estratégia de negdcios das
OIE(s) e se contextualiza no ambito dos processos e da infra-estrutura organizacional e
tecnoldgica. O profissional que atua nesta area trata da inovagao, do planejamento e dos
recursos humanos, financeiros e tecnoldgicos. A segunda esta relacionada a concretizagéo
das solugcbes necessarias a consecugdo das estratégias de negdcios. Atuando no
desenvolvimento, implantagdo e gestdo das tecnologias devera buscar a efetividade dos
processos e produtos das OIE(s).

COMPETENCIAS E HABILIDADES

Com base na abordagem sociotécnica, que enfatiza o relacionamento entre a tecnologia e
o capital intelectual na formacao do profissional de Sistemas de Informagao, adotar-se-a
como competéncias necessarias ao profissional a ser formado pelo Curso de Graduacao
em Informatica: Sistemas de Informagédo da UFF as apresentadas no quadro 01 a seguir:
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Competeéncias
Tecnologicas e de gestao Humanas
a) compreender a dinamica empresarial|a) ser criativo e inovador na proposi¢do de
decorrente de mercados mais exigentes e solugdes para os problemas e oportunidades
conscientes de seus direitos e das novas identificados nas organizagdes:
necessidades  sociais, ambientais e|b) expressar idéias de forma clara, empregando
econdmicas; técnicas de comunicagdo apropriadas para
b) participar do  desenvolvimento e cada situacao;
implantagio de novos modelos de|c) participar e conduzir processos de
competitividade e produtividade nas negociagdo para o alcance de objetivos;
organizagoes; d) participar e criar grupos com intuito de
¢) diagnosticar e mapear, com base alcancar objetivos;
cientifica, problemas e pontos de melhoria [e) ter uma visdo contextualizada da area de

nas organizagdes, propondo alternativas Sistemas de Informacdo em termos politicos,
de solugbes baseadas em sistemas de sociais € economicos;
informacdes; f) identificar oportunidades de negdcio e criar

d) planejar e gerenciar os sistemas de e gerenciar empreendimentos para a
informagdes de forma a alinha-los aos concretizagao dessas oportunidades:
objetivos estratégicos de negocio das|g) atuar social e profissionalmente de forma
organizagoes; ética.

e) modelar, especificar, implementar,
implantar e validar sistemas de
informacoes;

f) auxiliar os profissionais das outras areas a
compreenderem a forma com que
Sistemas de Informagdo podem contribuir
para as areas de negocio;

g) participar do  acompanhamento €
monitoramento da implementagao da
estratégia da organizacgdo, identificando
as possiveis mudangas que podem surgir
pela evolugdo da tecnologia.

Quadro 01: Competéncias do profissional de Sistemas de Informacgao
Fonte: Proposta de plano pedagdgico para o Bacharelado em Sistemas de Informacgéo, SI2.pdf. Obtido
via Internet em 08/09/2008. http://www.unicamp.br/prg/forgrad.

Além das competéncias relacionadas a area especifica do profissional de Sistemas de
Informagdo o curriculo deve fornecer ao estudante habilidades adicionais que estédo
relacionadas a capacidade de:

Ler e compreender textos relativos aos conteudos das disciplinas do curso;
Observar e contextualizar problemas;

Trabalhar de forma colaborativa e cooperativa;

Liderar;

Empreender;

Comunicar na forma oral e através da escrita;

Dominar técnicas da area especifica de atuacao;

Dominar instrumentalmente a lingua inglesa.

PARA QUE SE ENSINA?

O Curso de Graduagdo em Informatica: Sistemas de Informacdo pretende formar
profissionais capacitados para atuar na area de computacdo e informatica, através da
gestao, desenvolvimento, utilizagdo e avaliagdo de tecnologias.

Entende-se que a pratica profissional em Sistemas de Informagao requer,
necessariamente, o relacionamento interpessoal, sendo, portanto, fundamentalmente
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afetada pela capacidade de comunicagao, interpretacdo de fatos, analises criticas,
capacidade de atuagdo em situagdes inesperadas, atuacdo em grupos, compreensao e
interpretacdo do contexto social, compreensdo da dindmica organizacional,
acompanhamento das inovagdes tecnoldgicas, acompanhamento de politicas publicas e
privadas relacionadas as tecnologias e ao trabalho, dentre outras questdes.

Este perfil profissional sé € possivel quando se considera organizagées como corpos
complexos onde aparatos técnicos coexistem com aspectos comportamentais,
configurando uma rede de interferéncias. Tal concepgdo requer um alto grau de
interdisciplinaridade, exigindo o inter-relacionamento de conteudos de cunho tecnolégico e
humanistico, e a coexisténcia de praticas e estudos tedricos.

Que valores sao estimulados pelo ensino?

O Curso de Graduagao em Informatica: Sistemas de Informagao visa formar profissionais
sob fortes valores éticos, que sejam cidadaos responsaveis, e tenham plena consciéncia
das implicagdes de seu trabalho na sociedade. Esta formagéo visa assegurar conteudos
relevantes para a atualidade e para o futuro do mundo do trabalho.

Margo/2016
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CURSO: GRADUAGCAO EM INFORMATICA: SISTEMAS DE INFORMAGAO
TITULACAO: BACHARELADO
PRrRoJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

FORMULARIO N° 05 — ORGANIZAGAO CURRICULAR

O Curso de Graduacao em Informatica: Sistemas de Informacado da UFF sera oferecido em
horario noturno e pretende contar com flexibilidade curricular, além da utilizagdo de
metodologias semipresenciais, mediadas por computador. Estes fatores, além de permitir um
melhor aproveitamento das instalagbes fisicas, também visam alcangar uma parcela da
populacdo nao atendida pelo atual curso de Bacharelado em Ciéncias da Computacao, que
opera nos turnos da manha e tarde. O curso apresenta carga horaria total de 3000 horas,
sendo 2640 horas dedicadas as disciplinas e atividades obrigatérias (incluindo TCC), 120
horas dedicadas as disciplinas optativas e 240 horas dedicadas a atividades
complementares. O tempo previsto para a integralizagéo curricular devera ser de 8 periodos
e o tempo maximo de 12 periodos.

A grade curricular proposta busca a obter a integragdo entre a teoria e pratica, em coeréncia
com os objetivos definidos e o perfil do profissional desejado. E dada uma forte énfase no
uso de laboratérios, de modo a tornar os estudantes, futuros profissionais capazes de utilizar
eficientemente a tecnologia nas organizagdes. Para tanto, diferentemente de um curso que
tem a computagdao como atividade fim, este curso tem enfoque fortemente pragmatico e
carga tedrica reduzida de modo que se possa estabelecer uma forte parceria universidade-
empresa. O trabalho de conclusao de curso tem carater obrigatorio com objetivo de sintetizar
conhecimentos e experiéncias adquiridas pelo estudante no decorrer do curso. O estagio nao
curricular pode ser contabilizado como atividade complementar. As atividades
complementares contemplam o ensino, a pesquisa e a extensao, incluindo estagios, projetos
de pesquisa, monitoria, iniciacdo cientifica, projetos de extensdo, modulos tematicos,
seminarios, simpdsios, congressos, conferéncias, e disciplinas oferecidas na UFF ou em
outras instituicdes.

Pretende-se, na implementacao do curso, adotar a modalidade semipresencial sempre que
for considerada viavel a proposta didatico-pedagdgica da disciplina. A adog¢ado dessa
modalidade se da pelo entendimento de que é necessario modernizar praticas docentes pela
utilizagdo da mediagéo tecnoldgica e identifica-se com o perfil do Instituto de Computagéo,
que ja oferece cursos na modalidade a distancia. Cabera a coordenagao do curso organizar
em conjunto com os departamentos que oferecem as disciplinas do curso uma estratégia de
trabalho e uma metodologia para sensibilizar e orientar os docentes quanto a adogao de
técnicas e recursos do ensino semipresencial.

Com o objetivo de refletir a dindmica social, a velocidade das inovagdes tecnoldgicas, e a
consequente necessidade de adaptacado por parte do profissional desta area, o Curso de
Graduagdo em Informatica: Sistemas de Informagdo apresenta uma grade curricular
dindmica e flexivel, construida sobre dois pilares:

(i) Menor rigidez na estrutura curricular devido a minimizagao de disciplinas encadeadas
€ pré-requisitos;

(i) Agrupamento de optativas por areas: a grade curricular indica a obrigatoriedade do
cumprimento da disciplina na area, mas nédo designa a disciplina, que podera ser
escolhida dentre um leque de possibilidades. As areas que contemplam esse
agrupamento sdo Direito, Psicologia, Ciéncia da Informagédo, Sociologia,
Administracdo e Computacéo.

A concepgao pedagdgica que norteia o curso € construtivista, ou seja, baseada no
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aprendizado significativo do estudante.

E o construtivismo a abordagem que fornece as bases da aprendizagem colaborativa a partir
da qual podem ser criados ambientes préprios para o compartiihamento de conhecimentos
através do suporte da tecnologia. Desta forma sera altamente recomendada a adogéo de
metodologias inovadoras tais como: o aprendizado baseado em projeto e estudo de casos —
de modo que seja possivel contextualizar a construgdo do conhecimento pelo estudante e
desta forma tornar o processo de ensino e aprendizagem significativo para os atores do
processo educacional. Seguindo a mesma proposta também sera recomendada, sempre que
possivel, a elaboragédo de projetos nas disciplinas, de modo que se possa a partir dai iniciar-
se a parceria com empresas, trazendo para o estudante a experiéncia da pratica da
profissao.

O ESTAGIO CURRICULAR:

O Estagio Curricular Profissional do Curso de Graduacdo em Informatica: Sistemas de
Informacdo sera desenvolvido na modalidade de estagio ndo obrigatério. E caracterizado
como uma Atividade Académica Curricular (i.e., Atividade Complementar) e deve ter a
duragcdo maxima de 2 anos na mesma empresa. A carga horaria maxima do Estagio para fins
de integragdo curricular é de 136 horas. A carga horaria semanal recomendada para o
cumprimento de atividades de Estagio pelo discente é de até 20 horas. Estagios com mais de
20 horas semanais, com limite superior em 30 horas semanais, deverdo ser previamente
autorizados pelo colegiado do curso. Em periodos de férias o aluno podera dedicar-se ao
Estagio de forma intensiva, com carga horaria de até 40 horas semanais.

Para estar apto a realizar o Estagio, o aluno deve ter integrado as disciplinas Basicas de
Computagdo. As Organizagdes Cedentes de Estagios deverdo atuar diretamente no
segmento de Computagéo (computagédo como area fim) ou utilizar Computagédo como apoio a
outras areas do conhecimento (computagdo como area meio). As Organizagdes Cedentes de
Estagios deverao contar com profissional atuante na area de Computagao no seu quadro de
pessoal, que sera designado Supervisor de Estagio, e deverao atribuir tarefas ao estagiario
que sejam estritamente relacionadas com Computagédo, alinhadas ao propésito do Curso. Um
Coordenador de Estagios devera ser designado pelo diretor do Instituto de Computagéo. O
Estagio devera ser acompanhado por um Professor Orientador de Estagio. O Plano de
Estagio de cada aluno deve ser previamente aprovado pelo Professor Orientador do Estagio.

As ATIVIDADES COMPLEMENTARES:

As atividades complementares permitem aos alunos a incorporacado ao curriculo de até um
maximo de 240 horas/aula, podendo substituir disciplinas optativas excedentes com esta
carga horaria (normalmente, quatro disciplinas optativas). As Atividades Complementares
sdo regulamentadas conforme a INSTRUGAO DE SERVIGO PROAC, N°. 02 de 16 de abril de
2009, e se enquadram nas seguintes categorias:

| — Ensino

a) Disciplinas cursadas com aproveitamento na UFF, exceto as obrigatdrias, conforme o que
estabelece o artigo 8°, § 1° desta Instrugdo de Servico;

b) Disciplinas cursadas com aproveitamento em outras IES;

c¢) Monitoria;

d) Participagdo em Seminarios, Congressos e Eventos;

e) Iniciagdo a docéncia;

f) Préatica de Laboratério, desde que néao faga parte da organizagao curricular do curso a que
o aluno esta vinculado;

g) Desenvolvimento de material didatico.

Il — Pesquisa

Participacdo em projeto de pesquisa;

a) Iniciac&o Cientifica;
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b) Elaboragao de artigo;

c) Apresentacéo de trabalho em Eventos Cientificos.

lll - Extensao

a) Participacao em projeto de extenséo;

b) Participagdo em Curso e Treinamentos, na UFF ou em outra IES, ligados a formagao do
aluno.

IV — Gestéao

a) Representagao estudantil;

b) Participacdo em eventos estudantis, nacionais ou regionais;

c) Vivéncia profissional complementar,;

d) Estagio ndo obrigatorio;

e) Participacdo em Empresa Junior.

V - Outras Atividades Complementares, a juizo do Colegiado de Curso.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO:

O Projeto de Final de Curso ou Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) constitui requisito
parcial e obrigatorio, para conclusdo do curso de Sistemas de Informagédo da Universidade
Federal Fluminense, com regulamentagdo sob a responsabilidade do respectivo Colegiado
do Curso. O desenvolvimento de um TCC envolve a elaboragdo e execugdo de um projeto
pelo aluno concluinte. O inicio dos trabalhos ocorrera a partir do momento em que este se
matricula na matéria Projeto Aplicagdo. Os trabalhos se desenvolverdo ao longo de dois
semestres, através da inscrigdo em duas disciplinas Projeto de Aplicagcéo | e Projeto de
Aplicacdo Il. Os produtos resultantes da realizagdo do TCC incluem:

* Plano de trabalho (obrigatério);
» Texto monografico ou Artigo cientifico (obrigatério);
* Software e/ou Hardware (opcional, porém recomendavel);

O objetivo da disciplina devera ser alcangado através da execugdo de um trabalho teérico
e/ou pratico e/ou experimental, onde deverdo ser aplicados os conhecimentos adquiridos
pelo aluno no decorrer do curso, resultando na elaboragdo de um Trabalho de Concluséo de
Curso, de acordo com normas complementares, aprovadas pelo Colegiado do Curso. O
trabalho desenvolvido podera ser individual ou em dupla, com a anuéncia do professor
orientador, resultando na apresentagcdo de um Trabalho Monografico. O TCC devera:
| - ter um Plano de Trabalho aprovado pelo professor orientador
Il - ser orientado por professor lotado no Instituto de Computagéo.
Il - tratar-se de analise cientifica, especificagdo ou desenvolvimento de algoritmos,
metodologias, técnicas ou ferramentas a serem empregadas pela area de Sistemas de
Informacao;
O TCC tem por objetivo fazer com que o estudante demonstre o aprendizado das habilidades
e competéncias adquiridas no decorrer do curso pelo desenvolvimento de sua capacidade
criativa através de um projeto de pesquisa na area de Sistemas de Informacéo.
O professor coordenador das disciplinas Projeto de Aplicacéo | e Projeto de Aplicagéo Il
possui as seguintes atribuigcdes relativas ao desenvolvimento e acompanhamento dos alunos
inscritos nessas disciplinas

1) Orientar os alunos com respeito a escolha da area de pesquisa;

2) Orientar os alunos com respeito a escolha de um professor orientador;

3) Organizar as defesas de TCC, alocando os recursos necessarios, tais como: sala e

recursos computacionais;
4) Divulgar aos alunos e professores, interessados e/ou envolvidos na respectiva
disciplina, todas as normas e critérios que as regem, inclusive o resumo de cada
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proposta de trabalho disponivel para execucao;
5) Definir o cronograma para o cumprimento da disciplina sob sua coordenagdo no
periodo letivo;
6) Propor e submeter ao Colegiado do Curso as normas complementares a este
Regulamento, bem como os critérios de avaliagéo de sua respectiva disciplina;
7) Definir formularios, instrumentos complementares e outras formas que auxiliem o
controle sobre o desenvolvimento dos trabalhos;
8) Tomar as providéncias cabiveis e necessarias ao bom andamento da disciplina,
pleiteando, junto a Coordenagao do Curso, os recursos que se fizerem necessarios;
9) Cumprir e fazer cumprir este Regulamento, as normas complementares, critérios e
cronogramas estabelecidos para a respectiva disciplina.
Os trabalhos aprovados deverao ser cadastrados na Coordenacido do Curso, para controle
anual. Encerrado o prazo para entrega dos trabalhos finais, o professor coordenador da
disciplina devera solicitar a Coordenagao do Curso a publicacdo de edital de defesa dos
trabalhos, mencionando sobre cada trabalho:
| - nome do aluno;
Il — nome do professor orientador
Il - titulo do trabalho;
lIl - composi¢cado da banca examinadora;
IV - data, horario e local da defesa do trabalho.
Os professores lotados no Instituto de Computacao sao potenciais orientadores. A orientacao
deve se estabelecer a partir do acordo entre professor e aluno(s) em relagdo ao tema de
trabalho e disponibilidade de orientacdo do professor. O tema de trabalho para a disciplina
deve ser originado de uma escolha do aluno, com a devida anuéncia de um professor, ou
pela escolha de temas disponiveis propostos por professores orientadores. Na inscricdo em
disciplinas o aluno devera estar de posse do projeto revisado e assinado pelo professor
orientador.
O professor orientador devera tomar ciéncia de seu compromisso assumido, devendo,
juntamente com seu orientando, envidar esforgos para que o trabalho possa ser levado a
termo, dentro dos prazos estabelecidos pelas normas complementares, elaboradas pela
coordenagao da disciplina, aprovadas pelo colegiado do curso. A ele compete:
| - fornecer ao orientando os subsidios tedricos necessarios ao desenvolvimento adequado
do trabalho proposto;
Il - avaliar o andamento do trabalho do seu orientando através dos encontros e da andlise da
documentagao gerada pelo aluno no decorrer do periodo letivo;
Il - atender as solicitacdes do professor coordenador da respectiva disciplina;
IV - responder ao coordenador da disciplina pelos encargos que lhe forem conferidos como
professor orientador.
Sera considerado aprovado o aluno que cumprir os critérios estabelecidos nas normas
complementares, a frequéncia minima e, cuja nota final seja igual ou superior a nota minima
prevista no Regimento Geral da Universidade Federal Fluminense. Nao seréo concedidos ao
aluno matriculado na disciplina Projeto Final de Curso, a realizagdo de prova optativa e
exame final, tendo em vista a especificidade da disciplina.
No decorrer do periodo letivo os alunos da disciplina Projeto Final de Curso deveréao:
| - formalizar uma proposta de trabalho, mediante a aprovacao do professor orientador;
Il - desenvolver suas atividades sempre de acordo com as orientacbes do professor
orientador;
Il - manter contato regular com o professor orientador sobre o andamento do trabalho,
apresentando os resultados até entao obtidos;
IV - comunicar ao coordenador da disciplina, os problemas decorrentes da forma de
orientacdo que venha a receber;
V - apresentar relatérios e documentacdo, conforme estabelecido pelas normas
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complementares.

No prazo estabelecido, o aluno devera entregar, ao professor coordenador da disciplina, a
documentacio correspondente ao seu Trabalho de Conclusdo de Curso em numero de
copias fixadas pelas normas complementares e deve seguir as normas contidas em
Apresentacdo de Trabalhos Monograficos de Conclusdo de Curso, Editora da Universidade
Federal Fluminense, 82 Edi¢cdo, 2005 de autoria de Estelados Santos Abreu, José Carlos
Abreu Teixeira, com a anuéncia do professor orientador. Também constara da avaliacdo a
apresentagdao do trabalho para uma banca de no minimo trés integrantes, sendo
obrigatoriamente dois  professores do Instituto de Computagdo. A ndo entrega e
apresentacao do Trabalho de Conclusdo de Curso nos prazos especificados nas normas
complementares implicara em reprovagao na disciplina Projeto de Aplicagao Il.

Margo/2016
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CURSO: GRADUAGAO EM INFORMATICA: SISTEMAS DE INFORMAGAO
TITULACAO: BACHARELADO

PRoJETO PEDAGOGICO DE CURSO (PPC)

FORMULARIO N° 06 — ACOMPANHAMENTO E AVALIAGCAO

O acompanhamento do desenvolvimento dos alunos e a avaliacdo do seu desempenho no
curso sdo de extrema importancia para o sucesso do empreendimento educacional que é a
formacao de profissionais de nivel superior. S30 esses processos que resultardo em
reajustes e reformulagdes necessarias a aprendizagem e ao aperfeicoamento e adequacao
do curso.

Como um dos aspectos mais importantes do Projeto Pedagdgico, a avaliagdo deve ser
entendida tanto em termos de processo, com énfase na dimensao qualitativa, como em
termos de produto, com énfase quantitativa. Tem como objetivo o acompanhamento do
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem buscando conhecer o trabalho docente e
técnico, os aspectos curriculares e de infra-estrutura e ainda o comportamento do discente,
com vistas a melhoria desta atividade. A estrutura do sistema de avaliacdo do curso deve
estar relacionada a andlise dos seguintes aspectos:

e Estrutura do curso - relacdo de disciplinas, programagédo, carga horéria; estagios na
instituicdo promotora;

e Corpo docente - regimes de trabalho, titulagcdo, formagédo, atuacdo em ensino de
graduagéao, pesquisa, extensao e orientagao;

e Corpo discente - perfil dos alunos (faixa etaria, atuagédo profissional, etc.), numero de
bolsistas;

e Corpo técnico-administrativo - dimensao do pessoal técnico-administrativo envolvido no

projeto;

e Gestdao do curso - instancias administrativas envolvidas, geréncia dos recursos
financeiros;

¢ Infra-estrutura - espaco fisico, equipamentos, instalacbes, recursos materiais,

tecnoldgicos e laboratoriais, bibliotecas;

A analise qualitativa e quantitativa desses aspectos permitird a verificagdo do cumprimento
da finalidade do curso em termos do alcance dos objetivos e das estratégias, evolugéo das
areas do conhecimento pertinentes ao curso, bem como em relagéo ao resultado do projeto
do curso quanto aos indices de evasao e reprovagao, e desempenho dos egressos.

A Lei n°® 10.861 de 14 de abril de 2004 instituiu o Sistema Nacional de Avaliacdo da
Educagdo Superior — SINAES, com o objetivo de assegurar o processo nacional de
avaliagdo das instituicbes de ensino superior, dos cursos de graduagédo e do desempenho
académico de seus estudantes. O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira — INEP é o érgéo responsavel pela sua implementagéo.

O SINAES assegura a avaliagao institucional, interna e externa, contemplando a analise
global e integrada das dimensdes, estruturas, relacbes, compromisso social, atividades,
finalidades e responsabilidades sociais das instituicbes de ensino superior e de seus cursos.

A Universidade Federal Fluminense — UFF, com objetivo de atender a legislacdo em vigor,
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estabeleceu em sua sistematica de Avaliagéo Institucional um elo entre a avaliagdo externa e
a avaliacdo interna. A avaliacao interna é coordenada pela Comissao Propria de Avaliagao —
CPA/JUFF que atua como elemento integralizador, considerando como base a auto-
avaliagcdo. A UFF desenvolve agdes préprias de avaliagdo dos cursos de graduagéo, como a
avaliacdo das disciplinas cursadas a cada periodo letivo, a avaliacdo institucional pelos
discentes, realizada periodicamente e o estudo do perfil dos alunos vestibulandos e
ingressados. Essas trés sistematicas de avaliagao tém gerado dados que permitem ampliar o
conhecimento acerca do ensino de graduagao na instituigao.

A avaliagado externa é executada pelo MEC/Inep conforme o que estabelece o SINAES,
indicando Comissao Multidisciplinar para proceder a avaliacdo das condigcdes de ensino
necessaria aos processos de regulagao das IES.

O processo de acompanhamento e avaliagdo dos cursos de graduagao também é parte da
sistematica de avaliagao externa. Considera o desempenho académico dos estudantes em
relacdo aos conteudos programaticos previstos nas diretrizes curriculares de cada curso de
graduagédo, com a realizagao anual do ENADE — Exame Nacional de Desempenho dos
Estudantes, que utiliza procedimentos amostrais para a identificagao de alunos no final do
primeiro e ultimo ano dos cursos.

Os resultados da Avaliagdo Institucional constituem referencial basico para todos os
processos de regulagao, supervisdo da educagao superior e ainda fundamentam decisdes
no ambito da UFF.

A UFF também atendendo ao que estabelece a Portaria Normativa do MEC N° 40 de 12 de
dezembro de 2007, realiza os procedimentos de protocolizagdo e acompanhamento dos
processos de reconhecimento e renovagao de reconhecimento de cursos por intermédio do
sistema eletrénico e-MEC, decorrendo dai a avaliagdo dos cursos de graduacgao pelo MEC.

No que refere a avaliagdo da aprendizagem o sistema estabelecido na UFF considera que a
aprovagao do aluno tera por base notas e frequiéncia. Encontra-se fixado no Regulamento
dos Cursos de Graduagao nas se¢des que tratam do Aproveitamento Escolar, da Reposigéo
de Avaliagcado de Aprendizagem e do Regime Excepcional de Aprendizagem.
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CURSO: BACHAREL EM SISTEMAS DE INFORMACAO

TITULAGAO: BACHAREL EM SISTEMAS DE INFORMAGAO

HABILITAGAO:

CURRICULAR (EC)

ESTRUTURA

FORMULARIO N° 07 — CONTEUDOS DE ESTUDOS E OBJETIVOS

CONTEUDOS DE ESTUDOS

Cobico

OBJETIVOS

Administracao

Ensinar ao aluno atividades do processo
administrativo: planejamento, organizagao,
direcdo e controle; a relacdo entre niveis
organizacionais, processo decisorio e sistemas
de informacéo.

Arquiteturas de
Computadores

Ensinar ao aluno os principios basicos do
funcionamento dos computadores e das
tecnologias embutidas neles, capacitando-o na
utiizagdo  mais  eficiente  dos  recursos
computacionais.

Banco de Dados

Capacitar o aluno a projetar bancos de dados,
utilizando diferentes modelos de dados, de forma
a viabilizar o armazenamento, recuperagao e
atualizacdo eficientes dos dados por diferentes
aplicacbes e usuarios. Apresentar também os
principais algoritmos e técnicas que compdem um
Sistema Gerenciador de Banco de Dados,
tornando o aluno capaz de ndo apenas utiliza-lo
de forma eficiente, mas também desenvolver
seus principais componentes

Computacgao e Algoritmos

Ensinar ao aluno principios basicos em Teoria da
Computacdo e Algoritmos, capacitando-os para
uma melhor compreensdo de questdes
fundamentais relacionadas as maquinas de
Turing, computabilidade, classes de
complexidade e de técnicas basicas na
elaboragao e avaliacao de algoritmos.

Direito

Introduzir ao aluno conceitos fundamentais
inerentes as areas de Economia e de Direito de
forma que o mesmo possa ser capaz de dialogar
com profissionais de outras areas, propor
solugbes e desenvolver ferramentas que o
auxiliem na resolugdo de seus problemas. Além




disso, introduzir os conhecimentos basicos que
possibilitem a atuagdo como gestor de grupos e
empresas.

Engenharia de Software

Ensinar ao aluno técnicas que sistematizam
produgdo, a manutengdo, a evolugido e
recuperacdo de produtos, dentro de prazos
custos estimados, com progresso controlado
utilizando principios, métodos, tecnologias
processos em continuo aprimoramento.

[OINORNORN GRS

Matematica

Fornecer a base ou suporte para que o aluno seja
capaz de: construir e definir formalmente os
conceitos fundamentais da  computacéo,
desenvolver algoritmos, provas, métodos, e
métricas de avaliagdo; resolver eficientemente
problemas em ambientes computacionais, além
de desenvolver o raciocinio abstrato.

Multimidia,
Interface Homem/Maquina,
Realidade Virtual

Abordar questdes relacionadas com o projeto, a
avaliacdo e a implementagdo de sistemas
computacionais interativos para uso eficiente por
pessoas no apoio a execugao de trabalhos.

Atividade Complementar

Acompanhar o aluno durante a realizacdo de
atividades na area de informatica. Essas
atividades podem ser realizadas em empresas,
laboratérios ou entdo através de projetos de
iniciagdo cientifica. Capacitar o aluno a
desenvolver um projeto em ciéncia da
computagédo, utilizando recursos de laboratério e
ferramentas computacionais existentes.

Programacéo

Capacitar o aluno a utilizar a linguagem de
programacdo e os métodos de armazenamento,
recuperacdo e manipulagcdo de dados mais
adequados para implementar uma dada
aplicacdo, produzindo implementagdes de
qualidade, testando e documentando os
programas correspondentes.

Ciéncias da Informacao

Adquirir competéncias nas praticas de
organizagao, tratamento e recuperagéo da
informagao em acervos documentais, com aporte
de novas tecnologias de tratamento da
informacao.

Comportamento
Organizacional

Apresentacao, ao aluno, os principais conceitos
de comportamento organizacional, nos modernos




sistemas de gestdo, e sua complexidade.
Exercitar a resolugao de problemas em questbes
organizacionais e de relacionamento
interpessoal, no ambito empresarial.

Redes de Computadores
e
Seguranga da Informagéo

Ensinar ao aluno os conceitos de protocolos e
servicos de comunicagao, topologia de redes de
computadores e seus protocolos, arquitetura de
redes e seus protocolos, planejamento e geréncia
de redes, interconexdo de redes, comunicagao
entre processos, seguranga, tolerancia e falhas,
roteamento, controle de acesso ao meio.
Fornecer aos alunos os subsidios necessarios
para a compreensdo dos fundamentos da
Seguranga da Informacao.

Sistemas de Informacé&o

Ensinar ao aluno um conjunto de competéncias e
habilidades inovadoras no ambito tecnoldgico de
modo que se torne capaz de desenvolver planos
de negdcios, estratégias e agdes para atuar como
agente transformador da sociedade pela
incorporagdo de solugbes tecnoldgicas nas
organizagdes, empresas e instituigdes.

Sistemas Operacionais

Ensinar ao aluno os principios de geréncia de
processos, comunicagdo, concorréncia e
sincronizagdo de processos, gerenciamento de
memoria, alocagao de recursos, sistemas de
arquivo e gerenciamento de dispositivos de
entrada e saida.

Libras

Aprofundar conhecimentos para uso da lingua
brasileira de sinais.
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CURsO: Graduacao em Informatica: Sistemas de Informacéao TITULAGAO: BACHARELADO
HABILITACAO: ENFASE:

ESTRUTURA CURRICULAR (EC)

FORMULARIO N° 08 — RELAGAO DE DISCIPLINAS / ATIVIDADES OBRIGATORIAS

CONTEUDOS DE ESTUDOS NOME DA DISCIPLINA CH Cobico
Trabalho de Conclusao de Curso | Projeto de Aplicagao | 180
Trabalho de Conclusao de Curso | Projeto de Aplicagao Il 180
Disciplina Optativa Disciplina Optativa 60
Disciplina Optativa Disciplina Optativa 60
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COORDENADORIA DE APOIO AO ENSINO DE GRADUAGAO

CURSO: Graduagao em informatica: Sistemas de Informacgao

TITULACAO: BACHARELADO

ESTRUTURA CURRICULAR (EC)

FORMULARIO N° 08 — RELACAO DE DISCIPLINAS/ATIVIDADES OBRIGATORIAS

CONTEUDOS DE ESTUDOS NOME DA DISCIPLINA CH | Cépico
Programacéo Programagao de Computadores | 64
Programacéo Programacao de Computadores Il para SI 68
Programacao Programacao Orientada a Objetos 68

Computagéao e Algoritmos Estruturas de Dados | 68
Arquitetura de Computadores |Fundamentos de Arquiteturas de Computadores 68
Bancos de Dados Principios de Banco de Dados 68
Bancos de Dados Projeto de Banco de Dados para Sl 68
Bancos de Dados Bancos de Dados N&o Convencionais 68
Sistemas Operacionais Sistemas Operacionais para Sl 68
Matematica Fundamentos Matematicos para Computacao 68
Matematica Complementos de Matematica Aplicada 60
Matematica Probabilidade e Estatistica 68
Engenharia de Software Engenharia de Software 68
Engenharia de Software Qualidade e Teste 68
Engenharia de Software Desenvolvimento Web 68
Engenharia de Software Desenvolvimento de Aplicagdes Corporativas 68
Engenharia de Software Projeto de Software 68
Engenharia de Software Geréncia de Projetos e Manutencgdo de Software | 68
Redes de Computadores e Redes de Computadores | para Sl 68
Seguranga da Informagéo
Redes de Computadores e Redes de Computadores Il para Sl 68
Seguranga da Informagéo
Redes de Computadorese  |Seguranga da Informagao 68
Seguranga da Informagéo
Sistemas de Informagao Seminarios em Sistemas de Informagao 20
Sistemas de Informacé&o Computacao e Sociedade para Sl 68




Sistemas de Informagao Governanga em Tecnologia da Informagao 68
Sistemas de Informagao Modelagem de Processos de Negocios 68
Sistemas de Informacéo Teoria da Computagao para Sl 68
Sistemas de Informacé&o Fundamentos de Sl 68
Multimidia, Interface Homem- |Introducao a Interagdo Humano-Computador 68

Maquina, Realidade Virtual
Administracéo Gestédo do Conhecimento 60
Administragcéo Desenvolvimento de Pessoas 60
Administragéo Inteligéncia de negdcios 60
Ciéncias da Informacao Representacdo da Informacgéo 60
Ciéncias da Informacao Laboratério de Tratamento e Recup da Informagao| 60
Psicologia e Trabalho Comportamento Organizacional 68h
Direito Propriedade Intelectual 68
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ESTRUTURA CURRICULAR (EC)

FORMULARION°09 - RELAGAO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS

CONTEUDOS DE ESTUDOS

NOME DA DISCIPLINA

CH

CODIGo

ADMINISTRAGAO

ADMINISTRAGAO APLICADA A ENGENHARIA

60

ADMINISTRAGAO

ADMINISTRAGAO ESTRATEGICA

60

ADMINISTRAGAO

EMPREENDEDORISMO

68

ADMINISTRAGAO

EMPREENDEDORISMO

60

ADMINISTRAGAO

GERENCIAMENTO DE PROJETOS |

60

ADMINISTRAGAO

METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA

68

ADMINISTRAGAO

NEGOCIACAO

60

ARQUITETURAS DE COMPUTADORES

TOPICOS EM ARQUITETURAS DE COMPUTADORES |

68

ARQUITETURAS DE COMPUTADORES

TOPICOS EM ARQUITETURAS DE COMPUTADORES ||

68

ARQUITETURAS DE COMPUTADORES

TOPICOS EM ARQUITETURAS DE COMPUTADORES IlI

68

BANCO DE DADOS

INTRODUCAO A PROJETO DE BANCO DE DADOS

60

BANCO DE DADOS

TOPICOS EM BANCO DE DADOS |

68

BANCO DE DADOS

TOPICOS EM BANCO DE DADOS I

68

BANCO DE DADOS
COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM BANCO DE DADOS il
ALGORITMOS EM GRAFOS

68
68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

ANALISE E PROJETOS DE ALGORITMOS

68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

INTRODUGCAO AOS MICROCONTROLADORES

60




COMPUTAGAO E ALGORITMOS
COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM AUTOMAGAO |
TOPICOS EM AUTOMAGAO II

68
68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM AUTOMACAO Il

68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM CIENCIA DA COMPUTACAO

68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM COMPUTAGAO |

68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM COMPUTAGAOQ Il

68

COMPUTAGAO E ALGORITMOS

TOPICOS EM COMPUTAGAO Il

68

ENGENHARIA DE SOFTWARE

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFWARE |

68

ENGENHARIA DE SOFTWARE

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFWARE |l

68

ENGENHARIA DE SOFTWARE

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFWARE |l

68

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

68

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

68

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL Il

68

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL IlI

68

LIBRAS

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO E
COMPILADORES

LIBRAS |

COMPILADORES

30

68

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO E
COMPILADORES

LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

68

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO E
COMPILADORES

TOPICOS EM COMPILADORES |

68

LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO E
COMPILADORES

TOPICOS EM COMPILADORES |l

68

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO E
COMPILADORES

TOPICOS EM COMPILADORES llI

68

MATEMATICA

MATEMATICA BASICA

68

MULTIMIDIA, INTERFACE  HOMEM/MAQUINA,
REALIDADE VIRTUAL

TOPICOS EM INTERFACE HOMEM/MAQUINA |

68




MULTIMIDIA,  INTERFACE
REALIDADE VIRTUAL

HOMEM/MAQUINA,

TOPICOS EM INTERFACE HOMEM/MAQUINA I

68

MULTIMIDIA,  INTERFACE
REALIDADE VIRTUAL

HOMEM/MAQUINA,

TOPICOS EM INTERFACE HOMEM/MAQUINA il

68

MULTIMIDIA,  INTERFACE
REALIDADE VIRTUAL

HOMEM/MAQUINA,

TOPICOS EM MULTIMIDIA

68

MULTIMIDIA,  INTERFACE
REALIDADE VIRTUAL

HOMEM/MAQUINA,

TOPICOS EM MULTIMIDIA I

68

MULTIMIDIA,  INTERFACE
REALIDADE VIRTUAL

HOMEM/MAQUINA,

TOPICOS EM MULTIMIDIA 1l

68

PROGRAMAGCAO CONSTRUGAO DE PAGINA WEB 40
PROGRAMACAO LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS | 32
PROGRAMAGCAO LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE JOGOS 32
PROGRAMAGCAO LABORATORIO DE PROGRAMACAO WEB 32
PROGRAMAGCAO TOPICOS EM LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO | 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS EM LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO I 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS EM LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO || 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO | 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO || 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO Il 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO IV 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO V 68
PROGRAMAGCAO TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE PROGRAMAGAO VI 68
PSICOLOGIA PSICOLOGIA E SOCIOLOGIA DO TRABALHO 60

REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA DA

INFORMACAO

TOPICOS ESPECIAIS EM SEGURANGA DA INFORMAGAO

68

REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA DA

INFORMAGAO

TOPICOS EM REDES DE COMPUTADORES |

68

REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA DA

TOPICOS EM REDES DE COMPUTADORES I

68




INFORMACAO

REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA DA
INFORMAGAO

TOPICOS EM REDES DE COMPUTADORES |l

68

REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA DA
INFORMAGCAO

TOPICOS ESPECIAIS EM GERENCIA DE REDES

68

SISTEMAS DE INFORMAGAO

CIENCIA E TECNOLOGIA

60

SISTEMAS DE INFORMAGAO
SISTEMAS DE INFORMAGAO

COMPUTAGAO E MEIO AMBIENTE
TOPICOS EM INFORMATICA NA EDUCAGCAO |

60
68

SISTEMAS DE INFORMAGAO

TOPICOS EM INFORMATICA NA EDUCACAO I

68

SISTEMAS DE INFORMAGAO

TOPICOS EM INFORMATICA NA EDUCACAOQ Il

68

SISTEMAS DE INFORMAGAO

TOPICOS ESPECIAIS EM GESTAO DO CONHECIMENTO

68

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
TEORIA DA COMPUTAGCAO

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
LINGUAGENS FORMAIS E TEORIA DA COMPUTAGCAO

68
68
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CURSO: GRADUAGAO EM INFORMATICA: SISTEMAS DE INFORMACAO

TITULACAO: BACHARELADO

ESTRUTURA CURRICULAR (EC)

FORMULARION°10 — RELAGAO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

CONTEUDOS DE ESTUDOS

Nome da Atividade

CH

Cadigo

Atividades Complementares

Atividades Complementares

240
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CURSO:

HABILITAGAO:

COORDENADORIA DE APOIO AO ENSINO DE GRADUAGCAO

Graduagao em Informatica: Sistemas de Informagao

TITULAGAO: Bacharelado
ENFASE:

Estrutura Curricular (EC)

FORMULARIO N° 11 - DISTRIBUIGAO DAS DISICIPLINAS/ATIVIDADES - PERIODIZAGAO

CARGA PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
PERIODO DISCIPLINAS/ATIVIDADES DESDOBRADAS CODIGOS | 4oRrARIA (CODIGOS) (CODIGOS)
FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO TCC00332 68
FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA COMPUTACAO TCC00329 68
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES | TCC00308 64
SEMINARIOS EM SISTEMAS DE INFORMACAO CGI00004 20
TEORIA DA COMPUTACAO PARA SISTEMAS DE INFORMACAO TCC00333 68
1 CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 288
COMPLEMENTOS DE MATEMATICA APLICADA GAN00144 60
COMPORTAMENTO ORGANIZACIONAL GSI00433 68
FUNDAMENTOS DE ARQUITETURAS DE COMPUTADORES TCC00165 68
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES Il PARA SI TCC00218 68  |[1- TCC00308]
2 CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 264
ESTRUTURAS DE DADOS PARA SISTEMAS DE INFORMACAO TCC00331 68  |[2 - TCC00218]
GESTAO DO CONHECIMENTO STA00186 60
PROBABILIDADE E ESTATISTICA GET00122 68  |[2 - GAND0144]
PROPRIEDADE INTELECTUAL SDV00143 68
SISTEMAS OPERACIONAIS PARA SISTEMAS DE INFORMACAO TCC00224 68  |[2 - TCCO00165]
Atividade Complementar / Optativa 60
3 CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 392
DESENVOLVIMENTO DE PESSOAS STA00168 60
LABORAT DE TRAT E RECUP DA INFORMACAO GCI00141 60

PRINCIPIOS DE BANCO DE DADOS

TCC00334

68




PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS TCC00328 68 |[3- TCC00331]
REDES DE COMPUTADORES | PARA SISTEMAS DE INFORMACAO  [TCC00227 68 |[3-TCC00224] e [3 - TCC00331]
Atividade Complementar / Optativa 60

CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 384
DESENVOLVIMENTO WEB TCC00226 68  |[4 - TCC00328] e [4 - TCC00334]
ENGENHARIA DE SOFTWARE TCC00225 68  |[4 - TCC00328]
PROJETO DE BANCO DE DADOS PARA SISTEMAS DE INFORMAGAO |TCC00335 68 |[4 - TCC00334]
REDES DE COMPUTADORES Il PARA SISTEMAS DE INFORMACAO  |TCC00228 68  |[4 - TCC00227]
REPRESENTACAO DA INFORMAGCAO GCIl00126 60
Atividade Complementar / Optativa 60

CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 392
BANCOS DE DADOS NAO CONVENCIONAIS TCC00336 68  |[5- TCC00335]
INTRODUGAO A INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR TCC00337| 68 [1200h
MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIOS TCC00330 68 |1200h
PROJETO DE SOFTWARE TCC00338 68 |[5- TCC00225]
Optativa 60
Atividade Complementar / Optativa 60

CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 392
DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES CORPORATIVAS TCC00340 68 |[5- TCC00226]
GERENCIA DE PROJETOS E MANUTENGCAO DE SOFTWARE TCC00339 68 |[5- TCC00225]
PROJETO DE APLICACAO | CGI00002 180 [1600h
SEGURANCA DA INFORMACAO TCC00341 68 |[5- TCC00228]
Optativa 60

CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO 444
COMPUTACAO E SOCIEDADE PARA SISTEMAS DE INFORMACAO  |TCC00222 68
GOVERNANCA EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO TCC00324 68 |[5 - TCC00225]
INTELIGENCIA DE NEGOCIOS STA00191 60
PROJETO DE APLICACAO Il CGI00003 180 |[7 - CGl00002]
QUALIDADE E TESTE TCC00327 68 |[5- TCC00225]

CARGA HORARIA TOTAL DO PERIODO

444




CARGA HORARIA TOTAL DISCIPLINAS OBRIGATORIAS : 2.640

CARGA HORARIA TOTAL DISCIPLINAS OPTATIVAS : 120
CARGA HORARIA TOTAL ATIVIDADES COMPLEMENTARES : 240
CARGA HORARIA TOTAL DISCIPLINAS ELETIVAS : 0
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO : 3.000

OBS: Caso a disciplina optativa tenha pré-requisito(s) favor relaciona-la e preencher o campo destinado ao seu pré(s). 03/16
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TITULAGAO: BACHARELADO
TURNO: NOTURNO

ESTRUTURA CURRICULAR (EC)

FORMULARIO N° 12 — QUADRO GERAL DA CARGA HORARIA

ESPECIFICAGAO CARGA HORARIA
ToTAL
o)
B
R
I
G
- DISCIPLINAS 2640
o]
R
I
A
S
0 DISCIPLINAS 120
P
T
A
T
I
X ATIVIDADES COMPLEMENTARES 240
S
ELETIVAS 0
TOTAL GERAL 3000
OBS:
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