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CONTEUDO DE ESTUDOS

MULTIMIDIA, INTERFACE HOMEM/MAQUINA, REALIDADE VIRTUAL

NOME DA DISCIPLINA/ATIVIDADE CoODIGO CRIACAO (X )

INTERFACE HOMEM-MAQUINA TCC00184 ALTERACAO: NOME ( ) CH( )

DEPARTAMENTO/COORDENACAO DE EXECUCAO: TCC — DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

CARGA HORARIA TOTAL: 68 HORAS TEORICA: 68 HORAS PRATICA: ESTAGIO:

DISCIPLINA/ATIVIDADE: OBRIGATORIA ( X)) OPTATIVA () AC ()

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/ATIVIDADE:

Introduzir os principais conceitos de Interagio Homem-Mdaquina (IHC) que devem

influenciar a construc¢ao de interfaces.

DESCRICAO DA EMENTA:

Conceitos, Padrdes Ruins de Interagdo, Interagdo Homem-Mdquina, Estilos de Interagdo

Principios de Projeto (“Design”), Gestalt do Objeto, Usabilidade: Defini¢do, Usabilidade:

Teoria e Pratica, Teste de Usabilidade: Estado da Arte (“Surveys”), Projeto na Web.
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Preece, J., Human-Computer Interaction, Editora
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