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Escreva um programa que navegue por um terreno tridimensional, simulando o modo de voo de
um avido. Serdo considerados os seguintes pontos para cada item do trabalho:

a)
b)
c)
d)
e)

Visualizacdo do mapa de alturas em trés dimensdes (6.0 pontos)

lluminacéo do terreno (1.0 ponto)

Mapeamento do mapa de textura (1.0 ponto)

Navegacdo (2.0 pontos)

Visualizacdo de um avido em terceira pessoa durante a navegacao (2.0 pontos extra)

Figura 1 - Mapa de alturas



Figura 2 - Mapa de textura do terreno

O mapa de alturas e o terreno foram gerados pelo software World Machine
(https://www.world-machine.com/)



