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@GL OpeﬂGL
O que &7

A OpenGL € uma API de Computacao Grafica.
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3 @GL OpenGL

O que &7

Com ela, podemos gerar imagens coloridas de alta
qualidade, renderizando primitivas geomeétricas.
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JpenGil. OpenGL

O que &7

E a base de muitas aplicacdes que incluem gréaficos 3D.

WWwWW.blender.org
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5 @GL OpenGL

O que &7

Usando OpenGL.:

o A parte grafica da sua aplicacao se torna independente
do sistema operacional.
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OpenGL

O que &7

Usando OpenGL.:

o A parte grafica da sua aplicacao se torna independente
do sistema de Janela.
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7 @GL OpeﬂGL

Neste curso

Focaremos nossa atencao nas versao mais recentes da
OpenGL, isto é, posteriores a verséao 4.0.
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@GL OpeﬂG L
Neste curso

Focaremos nossa atencao nas versao mais recentes da
OpenGL, isto é, posteriores a verséao 4.0.

Consequéncias...

« Nova forma de programar.
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OpenGL

Neste curso

Focaremos nossa atencao nas versao mais recentes da
OpenGL, isto é, posteriores a verséao 4.0.

Consequéncias...
« Nova forma de programar.

« FIm do suporte a forma "classica’ de programar.
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OpenGL

Neste curso

Focaremos nossa atencao nas versao mais recentes da
OpenGL, isto é, posteriores a verséao 4.0.

Consequéncias...
« Nova forma de programar.
« FIm do suporte a forma "classica’ de programar.

e« Uso mais eficiente das GPUSs.
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OpenGL

Neste curso

Focaremos nossa atencao nas versao mais recentes da
OpenGL, isto é, posteriores a verséao 4.0.

Consequéncias...

« Nova forma de programar.

« FIm do suporte a forma "classica’ de programar.
« Uso mais eficiente das GPUSs.

e [odas as aplicacoes devem implementar shaders.
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GoeniL

Evolucao do pipeline do OpenGL

C.

Instituto de :il
computagéo



13

GoioL Pipeline
O que &7

E a sequéncia de acoes realizadas pela OpenGL para
renderizar um objeto.
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Gl Pipeline
® O comeco...
A OpenGL 1.0 foi lancada em Julho de 1994.

Nesta época, o pipeline era totalmente fixo!

Dados de Transformacdes

. de vérticee n
vertice iluminacao
Montagem de Coloracéo de .
primitivase  —— fragmentoe —— Blendmg —
Dados de rasterizacéo texturizacéo
pixel
Armazenamento
— | detextura
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Gl Pipeline
® O comeco...
A OpenGL 2.0 foi lancada em Setembro de 2004.

Adicionou oficialmente os shaders programaveis.

Dados de Transformacdes

. de vérticee
vertice iluminacéo
Montagem de Coloracéo de
primitivase  —— fragmentoe —— Blending —
Dados de rasterizacéo texturizacéo
pixel
Armazenamento
— | detextura
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Gl Pipeline
' O comeco...

A OpenGL 2.0 foi lancada em Setembro de 2004.

Adicionou oficialmente os shaders programaveis.

Vértices
Dados de Transformacdes
.. — de vérticee N
vertice iluminacao Fragmentos
Montagem de Coloragéo de
primitvase  —— fragmentoe — Blending ,
Dados de rasterizagao texturizacao
pixel
Armazenamento
—|  detextura

Shaders adicionados:

m Vértices e Fragmentos
Instituto de iy
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@GL® Pipeline
Evolucao

Até o lancamento da OpenGL 3.0, diversas funcdes foram
adicionadas a API.
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Gl Pipeline

Evolucao
Até o lancamento da OpenGL 3.0, diversas funcdes foram
adicionadas a API.

Na versao 3.0 um mecanismo de remocao de
funcionalidades obsoletas foi proposto.
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Pipeline

Evolucao

Até o lancamento da OpenGL 3.0, diversas funcdes foram
adicionadas a API.

Na versao 3.0 um mecanismo de remocao de
funcionalidades obsoletas foi proposto.

Dois contextos foram definidos:

o« “Full”; contém todas as funcionalidades, Incluindo as
marcadas como obsoletas.
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Pipeline

Evolucao

Até o lancamento da OpenGL 3.0, diversas funcdes foram
adicionadas a API.

Na versao 3.0 um mecanismo de remocao de
funcionalidades obsoletas foi proposto.

Dois contextos foram definidos:

o« “Full”; contém todas as funcionalidades, Incluindo as
marcadas como obsoletas.

o “Forward Compatible™: inclui apenas as funcbes né&o

obsoletas.
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@GL Plpe‘ln?
Evolucao

OpenGL 3.1: remocao do pipeline fixo.

Desta forma, € exigido de todos 0s programas a
implementacao de shaders.

Dados de Transformacodes

o de vérticee N
vertice iluminacao
Montagem de Coloracéo de .
primitvase  —— fragmentoe —— Blendmg —
Dados de rasterizacéo texturizacéo
pixel
Armazenamento
— | detextura
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@GL Pipeline
Evolucao

A OpenGL 3.2 fol lancada em Agosto de 20009.

Adicionou um estagio ao pipelineg, o shader de geometria.

Dados de Transformacdes

. de vérticee ——
vertice iluminacao
— Montagem de Coloracéo de
Shader de | primitvase —— fragmentoe —— Blending —
Dados de geometria rasterizacéo texturizacéo
pixel
| Armazenamento
de textura
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Gt Pipeline
® Evolucdo

A OpenGL 3.2 fol lancado em Agosto de 20009.

Também adicionou perfis aos contextos:

Contexto Perfil Descricao

Todas as funcgdes da versao
Core
corrente.
. Todas as funcodes ja existentes na
Compatible OpenGL
Core Todas as fungdes ndo marcadas
Forward Ccomo obsoletas
Compatible
. Compatible Nao suportado
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’ Pipeline

Evolucao

A OpenGL 4.1 foi lancada em Julho de 2010.

Adicionou dois estagios ao pipeline, os shaders de
controle e avaliacao de tesselagem.

Dados de Transformacdes

o de vérticee  ——
vertice iluminacao
. Shader d — Montagem de Coloracéo de .
Tesselagem __I= a ert e primitvase ~ —{ fragmentoe  — Blending —
] geometria rasterizacao texturizacao
I |
Dados de __, Armazenamento
pixel de textura

Instituto de m

computagao




25

@GL Pipeline
Evolucao

A versao corrente da OpenGL é a 4.5.
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Gl Pipeline

Evolucao

A versao corrente da OpenGL é a 4.5.

QOutras versbes importantes:

OpenGL ES 3.2 Versdo “shader based” desenvolvida
para dispositivos moveis e baseada no OpenGL 3.1.
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Evolucao
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@GL Pipeline
Evolucao

A versao corrente da OpenGL é a 4.5.
QOutras versbes importantes:

WebGL: Implementacdo JavaScript do OpenGL ES 3.7
gue roda nos navegadores mais modernos.

G
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® 00

Pipeline
Evolucao

Zygote Body

=Y [+ 5 www.zygotebody.com/#nav-1.54,104.13

ZYGSTE BO DY"
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