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Introducao

Principios de Programacao Orientada a Objetos
Classes e Objetos

Métodos

Encapsulamento de Dados
Heranca e Hierarquia de Classes
Polimorfismo

Padrdes de Projeto

Tratamento de Excecodes
Interface e Classes Abstratas
Persisténcia (Arquivos e Fluxos)
Aplicacdes e Estudo de Casos
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» u Organizacao do curso
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Parte | — Orientacao a objetos

Revisao de Java

Introducao a 0.0.: Classes e Objetos, Métodos, Encapsulamento
Heranca e Hierarquia de Classes

Diagrama de classes em UML

Tipos Genéricos

Colecdes

Polimorfismo
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Parte |l — Padrdes de Projeto

Principios de Programacao Orientada a Objetos
Introducao aos padrao de projeto
Padrdes Grasp
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Parte Ill — Persisténcia

Introducao: Nocao de persisténcia
JPA
Aplicacdes
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Reprovacao por falta

Reposicao apenas via procedimento oficial
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