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1. Introdução 

O mais antigo e possivelmente o mais simples algoritmo gerador de árvore mínima 
(MSP – Minumum Spanning Tree) foi descoberto por Borüvka, em 1926, antes do 
surgimento dos primeiros computadores e da publicação do primeiro livro sobre teoria dos 
grafos, intitulado Theorie der endlichen und unendlichen Graphen (Theory of finite and 
infinite graphs), de autoria de Dénes König, em 1936 [1,2]. 

O algoritmo proposto por Borüvka e publicado em 1926 no artigo denominado O 
jistém problému minimálním (On a Certain Minimal Problem) descrevia um algoritmo 
capaz de produzir uma árvore geradora mínima para uma rede de distribuição de energia 
elétrica.  O algoritmo Borüvka foi redescoberto por Choquet em 1938, por Florek, 
Lukaziewicz, Perkal, Stienhaus e Zubrzycki em 1951, e novamente por Sollin no início da 
década de 1960 [1-3]. 

2. Algoritmo de Sollin 

O algoritmo de Sollin tem por função obter árvores geradoras de custo mínimo. 
Considerando um grafo G = (N,A), onde N = {1, 2, ..., n} é o conjunto de vértices (nós) e A 
= {(i,j) : i,j € N} é o conjunto de arestas com custoi,j associado a cada aresta (i,j) € A, 
objetivamos encontrar uma árvore T de G, que apresente custo mínimo [4].  

A cada iteração, o algoritmo de Sollin mantém um conjunto de árvores 
desconectadas e as conecta através da aresta que apresentar o menor custo para as demais 
árvores. O resultado de cada iteração é a geração de árvores de custo mínimo.  Vejamos, as 
seguir, os passos para execução deste algoritmo, descritos pela figura 1. 
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Figura 1 - Passos Básicos do Algoritmo de Sollin [4] 

As operações vp() e unir() encontram-se descritas abaixo: 

• vp(Nk, ik, jk) – a operação vizinho próximo encontra, dentre as arestas que 
partem dos vértices (nós) de Nk, a aresta de menor custo cujo destino não 
pertença à Nk; 

• unir(ik, jk) – a partir de vértices pertencentes a árvores distintas, esta 
operação conecta as duas árvores, gerando uma única árvore. 

A figura 2 ilustra a execução dos passos para obtenção de uma árvore geradora 
mínima através do algoritmo de Sollin. 

 
Figura 2 - Exemplo do Algoritmo de Sollin 
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