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1. Introducéo

O mais antigo e possivelmente o mais simples afgorgerador de arvore minima
(MSP — Minumum Spanning Trg¢efoi descoberto por Bortvka, em 1926, antes do
surgimento dos primeiros computadores e da puldiacdo primeiro livro sobre teoria dos
grafos, intituladoTheorie der endlichen und unendlichen Graphen (hed finite and
infinite graphg, de autoria de Dénes Konig, em 1936 [1,2].

O algoritmo proposto por Bortvka e publicado em6L82 artigo denominad®
jisttm problému minimalninfOn a Certain Minimal Probleindescrevia um algoritmo
capaz de produzir uma arvore geradora minima paearede de distribuicdo de energia
elétrica. O algoritmo Borlvka foi redescoberto pg@hoquet em 1938, por Florek,
Lukaziewicz, Perkal, Stienhaus e Zubrzycki em 1% fhpvamente por Sollin no inicio da
década de 1960 [1-3].

2. Algoritmo de Sollin

O algoritmo de Sollin tem por fungédo obter arvogesadoras de custo minimo.
Considerando um grafo G = (N,A), onde N = {1, 2,n} é o conjunto de vértices (nds) e A
= {(,J) : i,j € N} é o conjunto de arestas com tmg associado a cada aresta (i,j) € A,
objetivamos encontrar uma arvore T de G, que apteseisto minimo [4].

A cada iteracdo, o algoritmo de Sollin mantém umjwao de arvores
desconectadas e as conecta atraves da arestargeeng@r 0 menor custo para as demais
arvores. O resultado de cada iteracdo € a geracaovdres de custo minimo. Vejamos, as
seguir, 0S passos para execucao deste algoritmarjtds pela figura 1.
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ENTRADA: CONJUNTO DE SUBARVORES

Passol :Paracadai< N faca N;= {1}
Passo2 T*:={}:

Passo 3 : Enquanto T#* = (n-1) faca :
- Para cada arvore N, faca wp(INy. 1. 1.);
- Para cada arvore N, faca :
Se 0s nos 1, e i pertencem a arvores diferentes
entio umr(iy jx) e atualizar T* = T% v {436}

sAIDA: ARVORE GERADORADE CUSTO MINIMO

Figura 1 - Passos Basicos do Algoritmo de Sollin][4
As operacdes vp() e unir() encontram-se descriiaxe:

*  vp(Nk, ik, Jx) — a operacédo vizinho proximo encontra, dentrarastas que
partem dos vértices (nés) deg,M aresta de menor custo cujo destino ndo
pertenca a N

* unir(ix, jx) — a partir de vértices pertencentes a arvoresntis, esta
operacao conecta as duas arvores, gerando umaaivica.

A figura 2 ilustra a execucdo dos passos para oitede uma arvore geradora
minima atraves do algoritmo de Sollin.
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Figura 2 - Exemplo do Algoritmo de Sollin
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