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1. Implementagéo

O pseudo-codigo descrito a seguir foi parcialmemtglementado e encontra-se
disponivel para avaliacao.

1.1- Proposta

Passo 1 — Aplicar o algoritmo de Kruskal e conianilo custo e o prémio;

Passo 2 — Como refinamento e enquanto o prémialadlz foi inferior ao prémio
informado, selecionar os vértices com somente uggtaae verificar se 0s mesmos podem
ser conectados atraves de outras arestas com pépedor.

Passo 3 — Repetir o passo 2 aumentando sucessieamgunantidade de arestas dos
vértices analisados (em parte ainda ndo foi imphtadsa).



