Cronologia



1958

O primeiro jogo para computadoremventado nos Estados
Unidos pelo fisico Willy Higinbothammais exatamente no
laboratorio de pesquisas militares Brooknaven Matio
Laboratory. O programa se chamava Ténis para Dois




1) Um modelo de osciloscopio, utilizado por Wilin eseus testes.
2) A maquina que rodava "Tennis for Two".

3) O controle rudimentar.
4) Uma tela do jogo (mostrando a rede e a bolaémes).



1962

As empresas que compraram o gigantesco comput&dsiP
ganham de brinde o jogo Spacewarlado pelo americano
Steve Russek ocupando miseros 2KB.




O DEC PDP-1 tinha 4 KB de memoaria, cartoes perfosad
monitor, processador de 18 bits e uma caneta ofiea,
eram utilizados para fazer calculos complexosgarjo
Spacewatr.



1968

Ralph Baerhoje conhecido mundialmente como o qizs

consoles de videogame, criou uma maquina que rodasse jogos
eletronicos atraves da TV, que custasse baratdespa ser
utilizada por qualquer pessoa gque quisesse sdidiver




Baer apresentou o prototipo do videogame, chamad8rown
Box", e que rodava jogos de futebol, voleibol eragsmo de tiro.



1971

Nolan Bushnellanca o primeiro jogo de fliperanagécade, o
Computer Spacdnaugurou o modelo utilizado até hoje nos
equipamentos de jogos eletronicos: um monitor, piaea de
circuitos, um painel de controles e um alto-falante




Computer Space, o primeiro arcade
da historia.




1972

O americano Ralph Baer cria o primeiro videoganteékiico
do mundo. Trata-se do Magnavox Odyss®ymercializado pela
empresa Magnavox. O jogo principal era algo pacecain o
pioneiro Ténis para Dols: o objetivo era rebateaunolinha
movimentando barras na lateral do monitor. O novo
equipamento vendeu cerca de 100.000 copias, mas garser
fabricado em 1974.
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1) Odyssey 100, visto de cima, com dois controles.
2) Os famosos jumpers.
3) Uma das telas semi-transparentes.



O controle do Odyssey 100, dados e cartas que rgrados
em conjunto com alguns titulos, como a Roleta rrogiro
rifle comercial com células fotoelétricas, derivatioprojeto
"Brown Box" e precursor das pistolas encontrads hos
consoles modernos.



1974

Pong jogo para arcade criado por Nolan Bushnell naiAtar
fundada em 1972 por ele, se torna um fenOmenoi@svar
empresas, como a Ramtek e a Nutting, comecam arlang
similares. A Atari estabelece contato com a Nantcdapao.




Pong, para arcades, € o segundo fliperama lancakistoaa e o
jogo responsavel pelo surgimento de toda a in@ug#
videogames. Jogabilidade plagiava a de Table Tedais
Odyssey 100.



1975

A Microsoftlanca a primeira versao da linguagem de
programacao BASICgue se torna muito popular e € utilizada
para criar diversos jogos para computador.




Clones de PONG, por ordem de aparicao: Binatone Bgtét
MK4, Bingo TVG-203, BST, Intel Universal Teleplagpntinental
Edison Jv 2701 Adofin Tele-Sports.



1976

A empresa Commodoréundada em 1962 por Jack Tranaedte
entao fabricante apenas de calculadoras portategra a MOS
Technology. O engenheiro da MOS, Chuck Peddle dese um
microprocessador de 8-bit, que viria a ser usadoanguinas
como o Apple Il, o Atari 800e o Commodore PET




Surge o Zircon/Fairchild Channel F. Uma novidade ouudou
para sempre a industria gamistica: foi o primemasole
"programavel
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Nessa época, surgem as primeiras criticas aos @esnicos
violentos. Death Rac#a Exidy Gamedol o precursor de
Carmaggedon. Death Race serviu ainda de inspifzy@oa
criacao de outro jogo recente, Interstate 76.

Com o mercado em crescimento, Bushnell vende a pdaa a
Warner Communicationgois nao vé outra maneira de manté-
la competitiva.




1977

A commodore lanca o primeiro computador pesswal
Commodore PET, capaz de rodar jogos e programe&lclido.
A Midway Gamedanca o jogo Gunfighto primeiro a usar
microprocessadores ao invés de um emaranhadocté s,

Desenvolvido pela Taito do Japao, Gunfight € o pnonarcade a
ser importado pelos EUA.
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1978

Space Invader®i o primeiro arcade a sair dos bares e ser cdtnca
em ambientes comuns, como lojas e restaurantes eG@m
lancamento, a fabricante Tattolocou o Japao no mapa do mundos

dos games.
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A politica da Atari de n&o dar crédito as pessoaslgidas na
criacao de jogos, mas apenas para a propria empaegsam que
surjam os primeiros segredos em jogos. Warren Rtpaniador

de Adventurefaz uma sala secreta onde seu nome brilha erma core

de arco-iris. Para entrar na sala, o jogador delerar um ponto
cinza para a tela inicial.




1979

Lunar Landeyo primeiro jogo comercial com graficos vetorjaia

forma de wireframes, isto €, 0os objetos eram foomagubr linhas
como se fossem o esqueleto de um modelo 3D, é lanbiadce
entao o antecessor dos graficos poligonais, usalamioria dos

jogos da atualidade.




1980

A empresa Sinclalanca o ZX80 0 primeiro computador a custar
menos de £ 100,00 (cem libras) na Europa. A Nintésuuga a linha
Game & Watch de jogos portateis. O primeiro jogdilizar um
display LCDe Ball, no qual o objetivo € equilibrar uma bola.

Sinclair ZX80

Camadas de um LCD



Surge o primeiro portatda histéria o Microvisionfabricado
pela Milton Bradley. A base do sistema utilizadadvhgrovision
permanece inalterada ate hoje: baterias, tela sialdiquido,
cartuchos, controles e botbes no proprio aparelho.
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1981

A Sinclair lanca 0 ZX81. O jogo mais vendido e 3Dridter
Maze, o primeiro jogo de terror e suspense darasto

O designer Shigeru Miyamatda Nitendo, cria Donkeong,
um dos arcades de maior sucesso de todos os tequeositroduz
0 personagem Mario

O designer Toru Iwatamria o jogo de arcade Pac-Meom a
Intencao de agradar criancas e mulheres.




1982

A Commodordanca o consol€ommodore 640 primeiro
videogame a ter chigeparados para lidar com som e imagem.




