
Nome Primário: Tópicos Avançados em Ciência da Computação I 

Nome Secundário: Game Analytics 

 

Ementa: 

 Conceitos básicos de Jogos 

 Introdução a Análise de Jogos 

 Gamificação 

 Métodos e técnicas para coleta de dados de Telemetria 

 Técnicas para análise de dados de Jogos 

 Técnicas de Visualização de dados para Jogos 
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